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Convenhamos, a programacado da TV aberta
brasileira é lamentavel. Abundam noticiarios
sensacionalistas, reality shows insuportaveis
e outras porcarias. Ndo ha o que assistir.
Realmente sao poucas coisas que podem
ser aproveitadas. Uma delas vocé ja confere

nessa edicao: o desenho animado do Chaves.

Felizmente, a situacao melhora na TV a cabo,

em que o leque de op¢des aumenta com

canais de todo o mundo. Visando aproveitar
o que é oferecido da rede fechada, mas sem
esquecer quando algo bacana aparece na
aberta, a partir desse nimero haverd uma
secao destinada a televisao. Vocé gosta de
algum desenho ou seriado e quer saber mais
detalhes sobre ele? Mande uma mensagem
para falae@hive.com.br para que possamos
destrincha-lo no préximo exemplar. Conto
com a sua participacao.

Alexei Barros
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Ca I_/&!EI:I'OS do Zodiaco
Episodio G
COSMO RENOVADO E COMPLEXO

Depois de um ano de auséncia, 0o manga Cavaleiros do Zodiaco

Episddio G esta de volta as bancas brasileiras com dois novos
volumes. Este longo tempo entre os lancamentos ja se tornou uma
espécie de tradicdo para os entusiastas dos Guerreiros de Atena que
acompanham esta histéria, que comecou a ser publicada no Japao e

por aqui em 2003.

Cada manga japonés corresponde a duas edi¢bes brasileiras. Como

apenas um volume é lancado por ano no mercado oriental, senti-
mos o reflexo de recebermos dois, um em seguida do outro, para
entdo ter de esperar o0 ano seguinte para acompanhar a seqiién-

cia do enredo.

Ao menos, a paciéncia tem sido bem recompensada, em
especial com os recém-lancados volumes nove e dez. Esta
nova saga escrita por Masami Kurumada acelera ainda mais,
finalmente mostrando o grande deus vilao da trama, Cronos.

Contudo, logo que ele entra em cena rola uma engenhosa
reviravolta. O melhor é que, apesar de se valer de uma
anomalia até certo ponto recorrente nas aventuras dos
Cavaleiros - no caso a perda de memoria —, ela é usada de
maneira criativa, conferindo ares de novidade.
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A MORADA DO INIMIGO

Outra sacada bacana foi explorar mais profundamente as motivagdes dos 12 Titas, lacaios de
Cronos. O Labirinto de Cronos € mostrando como um simile do Santuario, ostentando uma cidade
com pessoas normais vivendo nela e até um exército de soldados.

Isso adiciona uma nova dimensdo ao roteiro, levantando questdes morais. Sera que os Titds sdao
realmente maus e os Cavaleiros bons? E justo o povo de Cronos sofrer nas trevas em que vivem en-
quanto outros seres humanos habitam a Terra? Seria errado os Titas lutarem por uma vida melhor?

TRACO COM PERSONALIDADE

Pareando esta evolucado do enredo, o traco de Megumu Okada demonstra ainda mais consisténcia
nestes dois volumes. O visual dos personagens nao oscila tanto de estilo como ocorria nas primei-
ras historias em que a Aiolia, o Cavaleiro de Leao, por exemplo, parecia uma menina as vezes.

Outra melhoria é na propria organizacao dos quadros, ja que por vezes a quantidade de elementos
em cena era tdo que distinguir o que estd acontecendo era tarefa para os olhos mais atentos. A
poluicdo agora é menor e o tamanho dos personagens um tanto quanto maior, facilitando a leitura.

Porém, nem tudo é um mar de rosas (a menos que vocé leia as seqliéncias finais do volume 10,
guando Afrodite aparece com suas Rosas Piranhas). Todas as lutas ainda alternam entre cenas
impressionantes, com golpes especiais dos guerreiros e movimentos criativos, com outras que
padecem de poses pouco inspiradas e utilizadas a exaustdao. Em momentos, tive a impressao de
gue o mangaka simplesmente copiou e colou cenas de capitulos anteriores. Ainda assim, isso ndao
compromete a narrativa, deixando apenas uma sensacao de déja vu. ©

Por Claudio Prandoni (claudio@hive.com.br)

CAVALEIROS DO ZODIACO EPISODIO G

Historia: Masami Kurumada Editora: Conrad Paginas: 186 paginas
Desenho: Megumu Okada Formato: 13 x 18 cm Prego: R$ 12,90
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Che: uma biografia

REVOLUGAO EM QUADRINHOS

Quem é essa figura barbada e cabeluda com um semblante sério que leva uma boina com uma

estrela solitaria em sua cabeca? Essa imagem estampa camisetas de pessoas e também é uma
tatuagem do braco direito de Diego Armando Maradona. A maioria deve saber que é do falecido
revoluciondrio comunista Che Guevara, mas as geragées mais novas geralmente desconhecem a
sua trajetéria em detalhes. E nada melhor do que conhecer a biografia dele em formato manhwa,
espécie de manga coreano. Diferentemente da seqliéncia de leitura HQs japonesas, que é feita da
direita para esquerda, este é simile ao padrao ocidental convencional.

O préprio autor de Che, Kim Yong-Hwe, confirma que pouco conhecia a vida de Ernesto Guevara
de la Serna no prefacio.“Era uma pessoa mais conhecida por sua imagem do que pelas infor-
macoes propriamente ditas a seu respeito. Eu tinha muita curiosidade sobre ele, mas sempre
deixara de lado essa curiosidade, por falta de tempo e enjoado dos livros intermindveis”.

Além de a HQ permitir uma leitura mais dinamica do que uma obra literdria, Yong-Hwe se apro-
priou de elementos da cultura pop e também do cotidiano para fisgar os mais jovens. Isso fica
patente no comeco, em que ha referéncias a Neo, protagonista de The Matrix, a extinta banda de
rock norte-americana Rage Against the Machine, além dos bottoms e camisetas tao recorrentes no
dia-a-dia em qualquer parte do mundo - até na Coréia do Sul, como mostra o manhwa.

O trabalho de pesquisa foi impoluto, ja que a obra abarca toda a vida de Che, desde o seu nas-

cimento na Argentina, luta em Cuba e morte na Bolivia. Alguns detalhes sao realmente interes-

santes, como, por exemplo, o fato de o protagonista ter sofrido de asma durante a sua vida porque

sua mae, que gostava de natac¢ao, o levou até um rio quando mal tinha dois anos. Em decorrén-
cia disso, ele adquiriu uma pneumonia que se transfigurou em uma crise asmatica, o obrigando
a levar o respirador nos campos de batalha.
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Esse problema de salude fez com que ele ingressasse na medicina a fim

de descobrir a cura para a sua doenca. Assim que completou a faculdade,

oF WNGUES E GELHE
&

] BRERASES GuE idi i 3 i Ari
o B i roeca T decidiu fazer uma longa peregrinacao com seu amigo Alberto pela América
F CANPG OF OLFE b LCNG o

ety Latina. A miséria do povo o motivou a abandonar a carreira para tornar-se
um guerrilheiro. Dai em diante, se uniria a Fidel Castro na revolugdo cubana
e até causaria um impasse politico com os Estados Unidos provocado pelo

enlace entre Uniao Soviética e Cuba.

Mas nao pense que os fatos historicos sao apresentados de forma macante. O
entrecho é permeado com bom humor, mesmo em situagoes adversas. Além
disso, a trama é contada em capitulos — apesar de ndo haver divisao formal

-, uma vez que ha uma pausa para uma espécie de recapitulacao dos fatos

mais importantes, com a adicao de informagdes novas que, de uma forma ou
outra, ndo foram inclusas na histéria principal e também elucidacdes acerca
de figuras histéricas. Curioso é que nessas paginas nao ha quadrinhos, apenas
muito texto com os personagens em versao caricatura.

O traco mantém um padrao congruente em todo o manhwa, sé é meio estra-
nho notar que as vezes 0s personagens aparecem com olhos puxados, dada a
origem latina das pessoas. Até John F. Kennedy, falecido presidente dos EUA,
é mostrado com uma aparéncia oriental. Mas isso nao é problema nenhum
em se tratando de uma histodria rica, profunda e narrada magistralmente pelo
talentoso Kim Yong-Hwe. ©

Por Alexei Barros (alexei@hive.com.br)

CHE: UMA BIOGRAFIA

Historia e desenho: Kim Yong-Hwe
Editora: Conrad
Formato: 14 x 21 cm
Paginas: 248
Prego: RS 23,50
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AGAO ESTILOSA COM SERIEDADE E CONFUSAO

Trigun é um dos membros da enxurrada de mangas no
mercado editorial brasileiro capitaneada pela Panini.

A exemplo do que ocorre em Lodoss War e Full Metal
Panic!, o foco da histéria é totalmente voltado para a
acao. Contudo, assim como os titulos supracitados, ha
peculiaridades que destacam Trigun de outros mangas.

A trama é escrita e rabiscada por Yasuhiro Nightow, que
exibe uma maneira de ver o mundo caustica e bem-
humorada ao mesmo tempo. O cenario é um planeta
desértico habitado por seres humanos e o protagonista
é o estiloso loirdo Vash, conhecido também pela alcunha
de The Stampede (algo como estouro da boiada, sequn-
do o préprio manga). O passado dele é obscuro e se
relaciona de alguma maneira a uma onda de destruicao
de cidades inteiras ocorrida anos antes da histéria.

Detalhe importante: Vash é pacifista ao extremo, mais
preocupado em comer sanduiches de salmao do que
pensar em provocar mal a alguém. O problema é que

a mera presenca dele nos lugares ja é o bastante para
causar tumulto, como o manga mostra de maneira
muito engracada logo de inicio. Ainda assim, o enredo
evolui de maneira a se tornar tenso, com cenas violentas

TRIGUN

e temas sérios abordados, resultando em uma expe-
riéncia mais séria do que aparenta. O herdi reflete essa
dualidade do entrecho: quando necessario, torna-se
um pistoleiro calculista, agindo o menos possivel, mas
causando grande estrago.

O trago parece conhecer apenas a faceta humoristica,
ja que é desleixado e ndo apresenta muita constancia
no decorrer das paginas. Ainda que o estilo seja bem
caracteristico e remeta a animés, com formas estilizadas
e cortes abruptos de cena, os personagens aparecem
caracterizados de muitas maneiras diferentes, o que
dificulta criar uma identidade visual. Outro problema
do qual Trigun padece é o excesso de elementos por
pagina. Ndo estranhe se as vezes levar minutos para
entender somente um quadrinho.

A série é de tiro curto: apenas quatro volumes mensais.
Isso ocorre porque, quando Trigun estava sendo publi-
cado no Japao, a revista na qual saia foi cancelada. En-
tretanto, Nightow conseguiu terminar de contar a histéria
em outra publicacao, criando uma nova série sob 0 nome
de Trigun Maximum. Felizmente, a Panini ja prometeu que
Maximum também aparecera por aqui.0

Por Claudio Prandoni (claudio@hive.com.br)

Histodria e desenho: Yasuhiro Nightow Formato: 13 x 18 cm Preco: R$9.50
Editora: Panini Comics Paginas: 176 a 192 paginas
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Ragnarok the Animation

ANIME ONLINE

Apesar de a Level Up! Games ter lancado oficialmente por aqui o MMORPG Ragnardk Online
apenas em abril do ano passado, muitos jogavam em servidores estrangeiros ha tempos.
Demorou quase quatro anos para chegar ao pais. Isso ndo impediu que o jogo se tornasse
deveras popular - o mesmo ocorre atualmente com Word of Warcraft, em que milhares de
pessoas jogam mesmo sem a Blizzard ter representacao no Brasil. Lancar um animé baseado
no titulo é uma idéia mais do que natural, ja que Ragnardk Online é inspirado em um manhwa
(manga coreano) escrito por Myung-Jin Lee.

Embora tanto a histéria em quadrinhos quando o game sejam feitos na Coréia do Sul, a
adaptacdao Ragnarok the Animation é produzida no Japao no estudio G&G Entertainment,
com a direcao de Seiji Kishi. No Brasil, ela foi transmitida pelo canal de TV a cabo Cartoon
Network no dia trés de julho em um total de 26 episddios. Todos os capitulos agora podem
ser comprados no box da Paramount em seis DVDs ou adquiridos separamente.

Diferentemente de .hack, em que a histéria se assume como um jogo online, sendo que
0s personagens entram e saem do mundo virtual THE WORLD, Ragnarék é um animé
como qualquer outro. Claro que o universo do game é o mesmo, baseado na mitologia
nérdica, com todas as classes de personagens e ambientes préprios, mas o elo é feito
de outra forma.

O desenho é recheado de chacotas e referéncias ao MMORPG. Porém, quem nunca
jogou Ragnarék, ficara perdido em meio a tantas piadas internas e tende a achar o
animé muito parado e tedioso, uma vez que nao ha nenhum esforco da narrativa em
explica-las. J4 quem joga certamente ird gostar e perceber todas as alusdes, além de
apreciar o belo traco do desenho.©

Por Alexei Barros (alexei@hive.com.br)

i
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Bleach

A AMEACA FANTASMA

A histéria nao sai muito do enredo padrdao dos mangas:

protagonista que é diferente em algo, uma situacao inusi-
tada que muda a vida dele, uma heroina com seus mistérios
cativantes, um elenco de personagens com as mais variadas
personalidades e muitos vildes poderosos.

Kurosagi Ichigo é um colegial que consegue ver espiritos.
Kuchiki Rukia é uma shinigami (o equivalente oriental a um

anjo da morte) que perdeu os poderes salvando a familia de
Ichigo. Agora ele é quem os tém e, por conseqliéncia, é a mis-
sdo de Rukia até que se recupere. Esse é o inicio da saga.

Mesmo assim, a série de mangas Bleach, escrita por Tite
Kubo, comegou de mansinho na Shonen Jump em agosto de
2001 e ainda estda em producao. Diferente de Naruto e Dragon
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Ball, Bleach nao teve um pico de popularidade para de- / - i

pois cair em roteiros desinteressantes. SO para situar, sao:

® 258 capitulos semanais na Shonen Jump

e 25 volumes encadernados

® 109 episdédios do animé, que iniciou em outubro de 2004

e Duas novelas escritas

e Duas trilhas sonoras originais

¢ 10 singles da série Bleach Beat Collection

e Rock musical encenado em palco

e Um filme animado
Sem contar os varios jogos lancados para os consoles mais modernos
consistindo em trés jogos para PlayStation 2, um para GameCube, quatro
para Nintendo DS (sendo que dois sao da linha Jump Super Stars, que mis-

tura com outros mangas e animés), um para o Game Boy Advance, quatro
para o PlayStation Portable e um para Nintendo Wii.

Todos esses lancamentos sé podem ser explicados por uma trama bem
contada e arquitetada em que até os episédios fillers do animé, aqueles
feitos para a animacao néo atropelar o passo do mangd, contém histdrias
de qualidade e bons desenhos.

Agora vocé ja pode apresentar para seu av0 Orias, uma série feita com
calma, que com certeza vai fazer ele parar de ler um pouco as histdrias de
Tex para poder ver um outro lado do senso de justica, amizade e amor. ©

Por Eddy Antonini (ironballs@gmail.com)
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Confira essa e outras noticias no blog Sugoi Anime News www.igjovem.com.br/anime. y 5 ~ ”
YO (NN ANIME DE HAYATE NO GOTOKU E

oy o /N CONFIRMADO
BOMBAS-BRINOUEDO DE BOMBERMAN _' ZiL ALl v A revista japonesa Sunday confirmou que o manga Hayate no Gotoku

No JAPA-'O S i cice A ¥ recebera uma adaptacao animada, porém sem estudio e direcao revelados.

& A HQ niponica é uma comédia romantica de autoria de Hata Kenjirou. Hayate
& € 0 protagonista dessa historia, sofrendo com os seus pais, que gastam muito
. . . . . o i i ¢ dinheiro em apostas. Certa vez eles acabam criando uma divida com a Yakuza.
Sao versoes em peltcia das bombas do explosivo heréi em duas cores distin- -l o . . ) i
L , . )| W& i Depois disso, o protagonista se mete em varias confuses até se tornar mor-
tas: preto e vermelho. Além disso, elas também fazem barulho de explosao. L ; ) i . )
R i domo de Nagi, quem havia tentado seqliestrar anteriormente.

Um curioso brinquedo esta a venda no Japao que com certeza atraird a
atencdo dos fas de Bomberman.

é ﬁ' Q VEJA CAPA DO VOLUME
oo o ae vt UM JAPONES DE SAINT
SEIYA: LOST CANVAS

. - Ja saiu no Japao o primeiro tankohon (volume

FILME NOVO DE POKEMON EM JULHO NO JAPAO encadernado) do mangs Saint Seiya Lot
Canvas, que mostra a Guerra Santa que os

O décimo filme baseado na série Pokémon ja tem data de estréia marcada no Japao: dia 17 de julho. Crvallaies dlo FAeadlares TAvETET @ETiTE
Hades antes de Seiya e companhia en-
frentarem o Senhor do Submundo.

1 .-. .

Intitulado Pokémon Diamond & Pearl - Dialga vs Palkia, o longa-metragem animado sera baseado nos
novos games, lancados em novembro para Nintendo DS. Nos cinemas ocidentais ainda nao ha previsao de

estréia do animé.
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ANIME VICTORIAN ROMANCE EMMA
GANHARA CONTINUACAO

Estréia em abril no Japao a segunda temporada do desenho animado
japonés Victorian Romance Emma, que serd chamada Second Act. A

~d )

s’ -

117

REBUILD: EVANGELION:01
CHEGA AS TELONAS EM
NOVEMBRO DE 2007

O site Eiga revelou as datas de lancamentos dos

histéria é baseada na segunda edicao do manga.

O mote da trama, ambientada no século XIX, € o romance de Emma, uma

empregada doméstica, com Willian Gentry, um homem da alta sociedade. filmes Rebuild Evangelion. Com uma hora e meia

O problema surge quando o pai do segundo ndo aceita o namoro. de duracdo, a primeira parte sera langada em
novembro do ano que vem. J4 a segunda, com a
mesma duracao, no final do primeiro semestre de

2008 e a terceira e quarta no comeco da segunda

ANIME KISSDUM E ANUNCIADO

Sem previsao de lancamento, o desenho animado japonés Kissdum é
a uma producdo em parceria do Bandai Visual e do estudio Satelight.

Tendo a aviagcao como tematica, o animé se da em 2031, quando a 4
organiza¢ao N.L.D.F. ¢ fundada para combater a raca Hardian, que am a sua co egaa

ataca as pessoas indiscriminadamente.
FULLMETAL ALCHEMIST

A produtora Focus Filmes lancard em 17 de janeiro o segundo box do
famoso animé Fullmetal Alchemist. O pacote sera vendido por R$89,90.

CAPTAIN TSUBASA — ROAD T0 2002

. ‘ A produtora Focus Filmes também lancard no mesmo dia e com o

metade daquele ano, com 45 minutos cada.

_mesmo preco o box do animé Captain Tsubasa - Road to 2002, conhe-
cido aqui no Brasil como Super Campeées. Tal qual o pacote de Fullmetal
279 Alchemist, ja esta disponivel em algumas lojas da internet.
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DOA: Vivo ou Morto

TAO RUIM QUE E DIVERTIDO

Lembra do antigo desenho animado Super Amigos, da
Hanna-Barbera? Isso mesmo, aquele que mostrava as
desventuras e traquinagens de um grupo de herois
formado por medalhdes como Batman, Superman, Mu-
Iher Maravilha e outras excentricidades como os Super
Gémeos. Recorde todos os elementos daquela série
tosca e engracada: cenas de acao genéricas, persona-
gens rasos como piscina para criancas e, fundamental,
consciéncia de que é tudo isso.

Agora copie e cole no longa-metragem DOA: Vivo ou
Morto, vagamente inspirado na franquia de jogos de
luta Dead or Alive, da Tecmo. Esta producao dirigida
por Corey Yuen ainda adiciona uma dose generosa do
tempero que caracteriza a série interativa: mocoilas de
medidas generosas e situagdes de batalha que exaltam
tais atributos.

Dito isto, é bom ressaltar que DOA falha como adaptacao
de game. O enredo mal arranha o roteiro original desen-
volvido nos jogos e personagens sdao descaracterizados.
Contudo, nao significa que seja um filme ruim. Pelo
contrdrio, o caminho trilhado é similar ao de terror em
Silent Hill, no qual o resultado final é quase uma hora e
meia de diversao descontraida e sem complexidade.

FALA AE: falae@hive.com.br

A chave para aproveitar a acdo da telona é ndo levar a
sério e aceitar os eventuais absurdos e viradas frivolas

de roteiro. A pelicula é bem clara neste convite, ja que
apresenta a todo momento situagodes ridiculas. Exemplo:
nos primeiros treze minutos a japonesinha Kasumi, inter-
pretada por Devon Aoki, pula duas vezes de para-quedas.
Vamos subir de nivel. Na apresentacao da loirinha femme
fatale Christie ela d4 uma sova em trés policiais ao mesmo
tempo em que pde um sutia. Sim, é sério.

Alguns momentos sdo dignos de varias risadas, como
nas breves intermissdes de piratas chineses do mar,
curiosamente capitaneados pelo ator Robin Shou

— para muitos gamers o eterno Liu Kang do filme base-
ado em Mortal Kombat. Os combates protagonizados
por Tina (e seu encaracolado cabelo loiro totalmente
diferente da mega chapinha do game) também se
destacam, em especial quando ela enfrenta o préprio
pai, Bass Armstrong, em cima de jangadas ao som

de musica country, ou quando entra em colisdo com
Zach, num embate com pouquissima técnica, cenas
que parecem tiradas de um episddio de Looney Tunes e
intensa utilizacdo de cabos para gerar pulos sensacio-
nais e chutes voadores que desafiam a gravidade.

Voltar para ArenaTurbo
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Alias, isso € uma constante no filme, ao contrario da gravidade, que pena
para aparecer em cena. As lutas sdo empolgantes e bem coreografadas, mas
deixam de lado a utilizacao criativa e esteticamente bela das artes marciais e
apelam para este artificio dos cabos para tentar criar cenas impressionantes.
O resultado, infelizmente, beira a comédia pastelao. Por exemplo, quando a
ninja de cabelo roxo Ayane enfrenta Kasumi no bambuzal parece que se trata
na verdade de um pastiche mal resolvido de O Tigre e o Dragéo.

Algo parecido rola na seqiiéncia em que Tina, Kasumi, Christie e Helena
jogam vélei de praia (alusao clara a Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball,
game desse esporte com as musas da série). Para criar boa parte das joga-
das e rallies da partida foi inserida uma bola feita em computacdo grafica. O
problema é que ficou tdo tosco e feio que eu custaria a fingir acreditar que
se tratava de uma bola real mesmo se me pagassem dez reais.

Ao menos, os saques e cortadas sao intercalados por generosas panorami-
cas das mogas de biquini e também trechos da invasdo de Hayabusa (isso
mesmo, o Ninja Gaiden) ao prédio do vildo Donovan, um dos raros mo-
mentos em que golpes marciais sao usados criativamente.

Porém, como fiz questdo de ressaltar no inicio do texto, sdo falhas

que em nenhum momento comprometem a diversao, a menos claro
que vocé aceite as brincadeiras. As meninas sdo muito belas (ressalva
pessoal apenas a protagonista Devon Aoki, de + Velozes + Furiosos e Sin
City: A Cidade do Pecado, que nao é exatamente um dos rostinhos mais
bonitos do cinema), as batalhas empolgam mesmo sem apresentarem 13
muita técnica e até o enredo é empolgante, em especial na seqliéncia
derradeira, apesar dos previsiveis clichés.

/i
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Vamos encarar os fatos: nem toda comédia é en-
gracada. Por isso, perdoe a redundancia: essa é uma
comédia engracada. Uma Noite No Museu cumpre
seu papel sem cair no besteirol, peca um pouco

pela previsibilidade, mas agrada a qualquer um sem
restricoes. O enredo remonta a saga do homem
comum numa atualidade desajustada, carimbado
pela incerteza, que deve escolher entre fugir e agir.
Ah, e também é um filme sobre um vigia noturno de
um museu onde todas as coisas ganham vida a noite.

A idéia original veio de um ilustrador croata residente
em Nova lorque, responsavel por trabalhos na Time,
Heavy Metal e no The New York Times, entre outros.
Milan Trenc publicou Uma Noite no Museu em 1993,
como livro infantil e, com o sucesso, vendeu os direi-
tos para a 20th Century Fox que expandiu a historia
para o filme, com Shawn Levy (A Pantera Cor de Rosa)

Voltar para ArenaTurbo

na direcdo e Chris Columbus (Harry Potter) e Michael
Barnathan (7492 Pictures) na producao.

Tudo comeca com Larry Daley (Ben Stiller), um
homem com o curriculo carregado por fracassos.
Sua ex-mulher (Kim Raver) esta prestes a se casar de
novo e Larry teme distanciar-se do filho, que se frus-
tra progressivamente ao ver o pai fracassar jornada
apos jornada. Como ultimo recurso, Larry comeca a
trabalhar como vigia no museu para descobrir em
seu primeiro dia que 13, sob a luz do luar, as coisas
ganham vida: das réplicas em cera as miniaturas, dos
animais empalhados as estatuas de pedra.

Até mesmo quem nao gosta do humor exagerado
pseudo-verbal de Ben Stiller vai concordar que ele
acertou no timing coémico neste filme. Atores de
peso fazem papéis secundarios, como Ricky Gervais
(criador, roteirista e ator da série The Office — a
versao original inglesa), altamente subutilizado, que
imprime um humor sutil, bem europeu aqui e ali

na pele do Dr. McPhee, diretor do museu. Também
merece destaque o grupo de vigias geriatricos
interpretados pelos veteranos Dick Van Dyke, Mickey
Rooney e Bill Cobbs.
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Os efeitos visuais e a direcao de arte brilham por ndo
aparecerem, ou melhor, por ndo quebrarem a magia no
cinema, como os Soldados Hidler do Changeman faziam
quando viravam e mostravam pra todo mundo o ziper
fechando a“pele” azul. Nesse caso, contudo, os efeitos sdao
tao realistas (salvo alguns poucos animais em computacao

Conheca algumas das pecas:

Theodore Roosevelt: 26° presidente dos Estados Unidos, his-

toriador, naturalista, autor de mais de 35 livros, fez expedicoes

na América do Sul e Africa para trazer algumas das pecas hoje

exibidas no Museu de Histéria Natural, recebeu o prémio

Nobel da Paz etc...Se nao fosse interpretado por
Robin Williams, talvez fosse um chato.

ﬁ Sacajawea: Filha de um cacique da tribo

Norte ao Oceano Pacifico.

L™

Alemanha a Asia Central.

do periodo Cretdaceo.
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auxiliou os exploradores Lewis & Clark como
guia e tradutora na expedicao da Dakota do

Atila, o Huno: Guerreiro que liderou um dos
exércitos tidos como mais violentos e brutais da estatuas de pedra encontradas na Illha de Pascoa, no

grafica) que sé se presta atencao na historia, ndo nos
defeitos, nem nos efeitos. Quem é bom sempre aparece,

o supervisor de efeitos visuais foi Jim Rygiel (da trilogia O
Senhor dos Anéis) e a empresa responsavel, a Rhythm & Hues,
(As Crénicas de Ndrnia e X-Men 2). O orcamento estimado de
120 milhdes de dolares é até que justificado.

Faraé Ahkmenrah: Farads eram os reis do Antigo
Império Egipcio, considerados reencarnagao dos
deuses. O faraé Ahkmenrah, no entanto, é um
personagem ficticio.

Otavio: Filho adotivo de Julio César, foi o impera-
dor Romano que estabeleceu a“Pax Romana”e
esteve no poder de 31 a.C.a 14 d.C.

Shoshone de indios nativos americanos, que

Jedadiah: Cowboy americano do velho oeste,
interpretado por Owen Wilson, também ficticio.

Moai, estatuas da llha de Pascoa: enormes

. historia, Rei do Império Huno que se estendia da Chile, localizada a 3600 km do continente.

Macaco Capuchinho ou Macaco-Prego: Espécie

Tiranossauro Rex: Grande dinossauro carnivoro de macaco de pequena dimensao altamente inteli-

gente encontrada nas Américas Central e do Sul.

Voltar para ArenaTurbo
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HUMOR CRIATIVO SOB CONTROLE

Um dos comediantes mais criativos da atualidade
é, incontestavelmente, o norte-americano Adam
Sandler. Apesar de adepto do estilo besteirol
gratuito, o ator adicionou também em suas ulti-
mas producdes uma faceta de questionamento e
ensinamentos morais até certo ponto superficiais,
mas de grande impacto no publico.

O resultado de maior expressdo desta mudanca é
exatamente o mais recente trabalho de Sandler, o
longa-metragem Click. Na trama, o ator é Michael
Newman, um estressado executivo que da priori-
dade a vida profissional em detrimento da propria
familia, preferéncia esta que faz com que o rapaz
tenha problemas com a esposa.

Os efeitos negativos ganham proporg¢des épicas
quando Newman ganha de Morty, um cientista
amalucado vivido pelo veterano Christopher
Walken, um sinistro controle remoto que controla
tudo. Simples assim. Tudo. Inclusive a vida. Assim,
ele acaba programando a prépria existéncia para
rodar em velocidade normal apenas quando

acontecerem certos eventos que ele almeja.

Isso acaba segmentando a narrativa de maneira
interessante em saltos no tempo. A cada pulo no

fluxo temporal, mudancas ocorrem no mundo
e nos proprios personagens, ja que eles envel-
hecem. Isso gera uma mérbida curiosidade no
publico, uma vez que vocé fica curioso para
ver as proximas mudancas, ainda que saiba
que a existéncia de Newman caminha para o
fundo do buraco.

No climax do filme, o enredo toma um caminho
inesperado, ainda mais se considerando que

as comédias anteriores de Sandler eram bem
previsiveis. Ainda assim, o final ndo foge muito
do padrao para producdes deste tipo - nem da
expectativa de quem assiste.

A versao em DVD traz toda esta reflexdo humor-
istica para dentro do seu lar com os quitutes de
sempre: cenas excluidas, comentarios do diretor
e atores e videos especiais de making of e simi-
lares. O disco estara disponivel a partir do dia
23 de janeiro e o prospecto é de que a versao
final, a ser lancada em maio, nao traga nenhu-
ma novidade significativa. Mesmo assim, Click
vale pela trama criativa e cativante e, claro,
o humor de Adam Sandler, que aqui varia de
ingénuo a besteirol. ©

Por Claudio Prandoni (claudio@hive.com.br)
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em desenho animado
VIDA LONGA A CHESPIRITO

Chaves. Mais do que uma série, € um fendmeno. Exibida no Brasil pelo
SBT desde 1984, é uma das principais armas da emissora para ganhar
pontos de audiéncia. E sé mesmo sendo um fendmeno para per-
manecer ha mais de 20 anos no ar com reprise constante de episddios,
piadas que todos ja conhecem, mas que ndo perderam a graca mesmo
apos esse periodo. Um humor que nao é apelativo e que também nao é
banal e muito menos infantil.

Afinal, a maior parte do publico que atualmente assiste ao seriado
mexicano é de adolescentes e jovens. Pessoas que comegaram a vé-lo
durante a década de 1980 e cresceram acompanhando o programa.
Nesse aspecto, isso remete ao que aconteceu com os jogadores de
videogames, que passaram a clamar por jogos mais adultos. A comédia
de Chaves, porém, transcende o tempo.

Contudo, com o passar dos anos, os atores obviamente envelheceram
- Roberto Gomes Bolafos, vulgo Chespirito, que interpreta Chaves,
fara 78 anos em fevereiro préximo - e muitos deles faleceram. Ramoén
Valdés (Seu Madruga), em 1988, Angelines Férnandez (Dona Clotilde)
em 1994, Raul “Chato” Padilla (Jaiminho) no mesmo ano e, por fim, o
irmao de Chespirito, Horacio Gémez Bolafos (Godines) em 1999. E ndo
é que seria absolutamente genial a idéia de transformar a série em um
desenho animado, um formato que independe das circunstancias das
pessoas que fazem a série e que mantém acesa a chama de Chaves por
mais décadas?

k
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Feita no Anima Studios, a empreitada é produzida por
Roberto Gémez Fernandez, filho de Bolafios, e estreou no
México no dia 21 de outubro. E de elogiar a iniciativa do
SBT de trazer a animacgao tdo rapidamente para o Brasil

- estd no ar desde o primeiro dia deste ano —, ainda mais
levando em conta todo o processo de dublagem. Parece

004 2y
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que finalmente a franquia recebeu novos episddios que

possam chegar perto - porque superar é impossivel — dos
| classicos capitulos apds duas tentativas fracassadas.

No México, o seriado Chaves passou por trés fases. Em

1971 e 1972, o seriado era veiculado no canal TIM no

programa Chespirito, que incluia pequenos capitulos
de Chapolin, outra criacdo dele, além de Dr. Chapatin
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e outros esquetes cdmicos sem personagens fixos. No
/ ano seguinte, Chaves ganhou uma série prépria de 30

o

a*

minutos na Televisa que durou até 1979. Depois disso,
Chespirito voltaria a ser produzido em 1980 até finalmente
acabar em 1995. Todavia, Chaves havia parado de fazer
parte do programa desde 1992.

Ja no Brasil, naguele mesmo ano que a série findou, es-
treava o ultimo lote de episddios inéditos no SBT. Apenas
cinco anos depois, episédios novos apareceriam na TV
aqui por meio do canal CNT, que os transmitiu em 1998.
Entretanto, tratava-se do programa Chespirito da década
de 1990, com muitos remakes, atores envelhecidos, as
sentidas auséncias de Quico e Seu Madruga, €, a principal

FALA : falehive.com.br
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falha, uma dublagem absolutamente hedionda. A
maioria desses episddios voltaria em 2001 no Clube [
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anterior, mas ainda assim inferior a classica. o~ e
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A principal virtude do desenho animado é justamente q@vﬁ_

do Chaves, mas agora com a transmissao do SBT, além
alguns episddios inéditos e vozes melhores do que a

a presenca dos imbativeis Quico e Seu Madruga. Car-
los Villagran deixou o seriado em 1978 para fazer um
programa com o seu personagem - e que até foi exi-
bido pela BAND - e seguiu com apresentagdes ao vivo
em diversos paises. Vale lembrar que ele e Bolafos
chegaram a ter um impasse em decorréncia da autoria
de Quico. Felizmente, os dois chegaram a um acordo

e )
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para que a série tivesse o garoto bochechudo, mesmo
porque o personagem ja havia sido aposentado por
Villagrdn em 2003.

Ramoén Valdés também saiu da série pouco tempo
depois de Quico e teve um breve retorno em 1981 em
Chaves no programa Chespirito. No entanto, uma per-
sonagem estd ausente dos desenhos. Maria Antonieta
de Las Nieves, a Chiquinha, ndo cedeu os direitos de
imagem para a série animada. Para a segunda tempo-

rada ela aparecera ja que supostamente teria concor- y
dado em ter a sua versao cartunizada. Uma auséncia ff
sentida a principio, mas ndo tanto quanto as de Seu A

. ..
Madruga e Quico. -
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VOZ DE SARGENTO APOSENTADO

De nada adiantaria a presenca das duas figuras, se novamente a
dublagem nao fosse competente. O esforco para reunir as vozes do
seriado classico foi grande, dentro do possivel. Infelizmente, Chaves
nao tem mais a genialidade de Marcelo Gastaldi, que faleceu em
1995. Grande parte da graga — e do sucesso — do seriado antigo

se deve a ele, que ndo contente em traduzir as falas em espanhol
para o portugués, adaptava magistralmente, criando novas piadas
que deixavam os didlogos ainda mais engracados que no original.
Simplesmente insubstituivel. No entanto, o dublador do desenho,
Tatd Guarnieri (o mesmo que faz a voz de Chaves dos DVDs lancados
no Brasil), se revela como o melhor pés-Gastaldi, principalmente
por imitar os trejeitos dele. Muito melhor do que a vozes de Sérgio
Galvao (Chespirito da CNT) e de Cassiano Ricardo (Clube do Chaves).

Outro que sera dificilmente superado é Mario Vilela, que emprestava
a sua voz para o Sr. Barriga e Nhonho e faleceu em 2005. Apesar de ter
morrido recentemente, os personagens vividos por Edgar Vivar nao
eram mais interpretados por ele nas outras vezes em que 0s progra-

mas de Chespirito foram ao ar. Para se ter uma idéia, foi necessario chamar duas
pessoas para o seu lugar: Marcelo Torreao e Gustavo Berriel, para o dono da

vila do Chaves e para o seu rolico filho, respectivamente. Enquanto o primeiro
decepciona um pouco pela falta de expressividade (a voz antiga fica ecoando na
memodria), 0 outro se consagra principalmente por imitar muito bem o timbre
de Vilela quando este fazia o Nhonho. Excepcional.

O inesquecivel Older Cazarré, que interpretava Jaiminho, € mais um dubla-
dor falecido. E foi substituido a altura: Waldir Fiori deixa o personagem
simplesmente hilariante com uma voz caracteristica de pessoas idosas.

Felizmente, os dubladores restantes voltaram: é uma alegria ouvir nova-

mente Carlos Seidl como Seu Madruga, além de Osmiro Campos (Professor
Girafales), Helena Samara (Dona Clotilde) e Marta Volpiani (Dona Florinda
e Popis). Completa o time Alexandre Marconatto, que faz Godines, subs-
tituindo Silton Cardoso do seriado antigo. O maior pecado é a falta

de Nelson Machado, o lendario dublador do Quico, que foi trocado

por Sérgio Stern. Uma falha imperdoavel, quaisquer que sejam as
circunstancias, porque Machado ainda esta na ativa.

Voltar para ArenaTurbo
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VOCE, COM ESSA CARA DE BACALHAU EM CONSERVA

A maioria das versdes em desenho dos personagens foi feitas
com maestria, com caricaturas perfeitas que exageram as carac-
teristicas peculiares de cada ator. Seu Madruga tem um porten-
toso bigode, as bochechas de Quico sdo de buldogue velho e
Nhonho tem panca de tambor usado. Apenas Dona Clotilde
carece de algumas rugas, ja que ela ndo aparenta tanta idade
como na vida real, apesar dos cabelos grisalhos. Dona Florinda,
por exemplo, que é bem mais nova que ela, tem nos olhos os
seus pés de galinha. Na versao desenho, também, as criancas
ficaram proporcionalmente menores que os adultos, ainda que
no seriado eles fossem interpretados pelo mesmo ator.

A animacao do desenho é feita em flash com cenarios 3D em com-
putacdo grafica. Os ambientes do seriado também foram reproduzi-
dos com perfeicao, como a escola, a vila e o restaurante da Dona
Florinda, que até ganhou uma fachada nova. Além disso, é bacana
gue acontecem situagdes nunca antes ocorridas no seriado, como,
por exemplo, Seu Madruga tomando café no estabelecimento da
mae do Quico. A despeito disso, todas as situacdes sao baseadas no
o, Seriado e facilmente reconhecidas para quem assiste. Ha apenas
aﬁb""z3 uma mistura de varios capitulos da série. Piadas velhas, mas
com cara nova.

3
8
§

A maior novidade fica por conta dos devaneios no melhor estilo
Calvin e Haroldo de todos os personagens. Chaves sonha comendo
diversos sanduiches de presuntos gigantes, Dona Florinda tenta
entender qual foi a bola que pegou uma bola e jogou a bola no
Quico ou Seu Madruga projetando milhares de criancas comprando
seus baldes. A bem da verdade, a série classica ja possuia um qué de
desenho animado. Por exemplo, no episédio em que o Seu Barriga
pula em cima do Madruga e ele vira uma placa de papeldo ou
mesmo quando Chaves tenta entender como se joga boliche

ao imaginar Seu Madruga derrubando pinhos com uma bola

de boliche. Era apenas uma questdo de tempo para que o sonho
virasse realidade.

Em suma, o desenho animado de Chaves comprova ainda mais o
quanto a série é fantastica. Um sendo é que podera ocorrer o mesmo
problema das reprises constantes do seriado classico, ja que por
enquanto hd apenas 13 episddios disponiveis, que eram exibidos
semanalmente no México. No Brasil, o SBT esta passando de segunda
a sexta. Tomara que os outros 13 capitulos novos nao demorem para
ser feitos e cheguem rapidamente por aqui. Mesmo assim, eles sao
tdo sensacionais que merecem ser vistos mais de uma vez. Agora sé
falta um desenho animado do Chapolin para ficar perfeito. ©

Por Alexei Barros (alexei@hive.com.br)

NESSE CANAL, NESSE MESMO HORARIO
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Heroes

Individuos com habilidades especiais comecaram a surgir em

todos os cantos do globo. Leitores de mente, pessoas que

podem ver o futuro... Ha todo tipo de anormalidade aconte-

cendo. De acordo com os estudos de um professor indiano, a

manifestacao de poderes incomuns é apenas um sintoma da

inevitavel evolucdo humana. E neste mundo irreal - mas néo

improvavel — que o enredo de Heroes se desenvolve.

Diferente de muitas outras séries televisivas sobre super-

herdis, esta é indireta, intrigante e, por vezes, subjetiva. A

comecar pelo fato de que nao ha uma equipe propriamente
dita. De uma cheerleader do Texas (daquelas com saia de
prega, pom-pom e tudo mais), até um tipico funciondario de es-

critoério em Toquio, os episddios iniciais nos levam constante-
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mente de um lado para o outro ao redor do planeta,
mostrando os mais diferentes tipos de personagens,
com personalidades completamente dispares.

Os poderes sao claramente secundarios no enredo,
usados de forma natural e justificavel. O que captura o
interesse do espectador é o formato da narrativa que,
apesar de possuir um objetivo central que aos poucos
interliga os personagens principais, consegue manter
cada um com suas préprias motivacoes pessoais, dando
uma sensac¢ao de que os acontecimentos na tela pode-
riam mesmo ocorrer no mundo real. Algo interessante
na trama é que a todo o momento somos bombard-
eados com duvidas, incertezas e desconfiangas, mas
aqui, ao contrario de Lost, as questdes levam no
maximo uns poucos episddios para serem
respondidas - ou inteligentemente
substituidas por outras.

FALA AE: falae@hive.com.br

Nao obstante os clichés absolutos, como fator de cura, atravessar
paredes e viagem no tempo, a série consegue caminhar pela
linha ténue que separa a originalidade do banal. Cada vez que
alguém descobre que possui poderes, 0 mais comum é vermos
um conflito emocional e estranheza por parte do novo “heréi”.
Praticamente todos levam algum tempo para assimilar o que
estd acontecendo e descobrir como usar as novas habilidades, o
que nem é um processo tranquilo.

Os efeitos visuais nao ficam devendo nada para outros seriados
atuais, como o aclamado Smallville. Na verdade, em certos
momentos sdo até mais surpreendentes, com cenas que chegam
a lembrar a qualidade de acabamento vista apenas em Matrix.

Por enquanto Heroes sé passa no canal norte-americano NBC e
ainda ndo tem previsao para estrear no Brasil, mas fique de olho
na programacao de seus canais por assinatura, porque é muito
provavel que algum deles compre a série assim que a primeira
temporada terminar por 1. Acredite, vale a pena.0

Por PH Monteiro (ph@hive.com.br)
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Estreias no cinema
HOLLYWOOD LAND - BASTIDORES DA FAMA

Estreando como cineasta, Allen Coulter, diretor de séries como Sex and the City e Familia Soprano,
apresenta o filme Hollywood Land - Bastidores da Fama. O longa-metragem é inspirado na
biografia de George Reeves, conhecido por ter interpretado o Homem de Aco na série As Aventuras
do Super-Homem da década de 1950. Na aventura, a morte do ator é investigada por Louis Simo,
gue descobre que ele nao havia se suicidado como se imaginara, mas sim que seu falecimento
poderia ter envolvimento com um antigo romance.

ROCKY BALBOA

Finalmente. Sylvester Stallone promete que Rocky Balboa serd o sexto e ulti-
mo filme da série de longas, que foram lancados em 1976, 1979, 1982, 1985
e 1990. E aqui ndo serd como em Rocky V, em que Balboa ficou afastado do
ringue por problemas de saude. Ele deverd voltar a lutar, apesar de estar
aposentado ha alguns anos, ja que se encontra chafurdado em dividas.
S6 que apds derrotar uma série de rivais inexpressivos, ele é tentado a
aceitar uma proposta milionaria para enfrentar Mason Dixon.

A PROCURA DA FELICIDADE

Depois de Ali, filme baseado na vida do boxeador Cassius Cley, Will

Smith provou ser ndo apenas um ator de comédias — como bem fazia
a sua série The Fresh Prince of Bel-Air ou nos filmes Men in Black -, mas
também de dramas. Em A Procura da Felicidade, ele interpreta um

vendedor contumaz que consegue a custddia de seu filho, vivido
por Jaden Smith, que na vida real é, de fato, o filho de Will Smith
com sua esposa Jada Pinkett Smith.

FALA AE: falae@hive.com.br
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THE INVINCIBLE IRON MAN

A Paris Filmes revelou que langard em abril em

DVD a nova série animada do personagem
Homem de Ferro, intitulada The Invincible Iron
Man. Ainda ndo se sabe como ficara o nome do
desenho na versao em portugués.

SILENT HILL

Chegard em DVD o filme Silent Hill, baseado
principalmente no segundo jogo da série survival
horror da Konami, mas também com elementos
de outros games da franquia. A supervisao

do longa-metragem ficou por conta de Akira
Yamaoka, produtor e compositor da saga.
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Jogos que geram grandes expectativas (o chamado-hype) e no final ficam muito aquém delas
surgem as pencas. DRIV3R, Final Fantasy X-2, Dirge of Cerberus: Final Fantasy VIl e Sonic Heroes PLATAFORMA:
sao apenas alguns exemplos deste tipo de situacao. Assim, é até estranho quando um game
consegue nao apenas corresponder, mas também sobrepujar as esperancas. DESENVOLVIMENTO:
Neste final de ano deve ter acontecido algum tipo raro de eclipse solar ou alinhamento PUBLICAGAO:

exotico de planetas ja que nés fomos brindados com dois titulos de primeira linha que

e z . . NA NET:
conseguem ser excecao a regra do hype. Um deles é Gears of War, minuciosamente ana-
lisado pelo colega Alexei Barros algumas pdginas adiante.

O outro é The Legend of Zelda: Twilight Princess. Altas expectativas pairavam sobre
esta producao da Nintendo desde antes de ela ser anunciada oficialmente (confira o box

A Princesa do Crepusculo: Uma Novela da Nintendo para entender melhor) e elas foram

a estratosfera no decorrer dos Ultimos anos, gracas aos excelentes trailers e novidades
prometidas, assim como a declaracao da prépria Big N de que este seria 0 melhor Zelda de
todos os tempos, batendo até o fabuloso Ocarina of Time.

Felizmente, Twilight Princess nao apenas cumpre com exceléncia tudo que prop6s como
também eleva a série a um nivel de maturidade tdo extremo que fica dificil imaginar um
Zelda melhor que este adotando o mesmo consagrado sistema estabelecido desde OoT.
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Esqueca a Terra-Média, o castelo de Hogwarts ou a que vocé quiser, ja que é personalizavel) desempenha
Matrix: o mundo ficticio definitivo no universo dos papel fundamental, facilitando as jornadas pelo reino.

videogames é o reino de Hyrule presente em Zelda: TP.
Ausente desde Ocarina of Time (ja que em Majora’s Mask
e Wind Waker foi mero coadjuvante), ele retorna esplen-

A imersao nos ambientes é ainda mais convincente
gracas aos NPCs marcantes, com personalidades carac-

teristicas, como é tradicao da franquia. Adicione a isso
dorosamente ostentando uma magnitude imagindvel

apenas em MMOs.

uma quantia monstruosa de minigames, talvez mais
do que em qualquer outro Zelda. A variedade é grande,

Para se ter uma idéia, Hyrule é dividida em seis provin- incluindo jogos de sorte, snowboard, canoagem,

cias diferentes, cada uma com dreas distintas: vilas, planagem com galinhas, tiro ao alvo e uma excelente
calaboucos, rios, lagos e assim por diante. Da mesma pesca, que vence com vantagem o simile presente em
forma, os proprios espacos fisicos sao gigantescos, tanto Ocarina of Time e poderia até ser um jogo proprio (eu ao
que desta vez a égua Epona (ou qualquer outro nome menos compraria).

VISUAL HEROICO

Ainda que Zelda: TP tenha sido adiado em um ano, de screen. Por mais que isso possa parecer uma

maneira alguma os graficos parecem ultrapassados. desvantagem perante Xbox 360 e PLAYSTATION

O visual parece extrair até a ultima gota a poténcia do 3, o contraste nao é tao grande.

GameCube, rivalizando neste quesito com Resident Evil 4 e O trunfo da Nintendo & uma soberba direcio de

assando a impressao de que o videogame cubico nao g . .
P P q 9 arte, que compensa a deficiéncia de potencial gra-

ird ao tumulo sem utilizar potencial pleno. O que nao fico oferecendo belos ambientes e uma construcio
permite tracar uma relacdo mais definitiva entre TP e de cendrios agradavel. O design dos personagens

RE4 é o fato de Zelda utilizar ambientes maiores - alguns tem inspiracio no estilo mangé, assim todos pos-

tém tranquilamente drea duas ou trés vezes maior que o 3 . ' .
q q suem expressoes faciais caricatas e bem definidas.

nari vila, | n m itul m. . i i
cengrgidaillay log BlifPlcameco SRt 0 CRCapCo As texturas em geral também sao muito bonitas,

Dessa forma, o game néo faz feio no Wii, apresentan- salvo raras excegoes, como pequenos detalhes
do tudo da mesma maneira que se vé no console roxo, borrados dos ambientes. Mas nada que faca vocé
adicionando ainda a opgao de visualizar em wide- soltar o controle de horror.
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EPOPEIA LENDARIA

Chegamos enfim ao coracdo de Twilight Princess: o roteiro. De side-quests que, como supracitado, sdo muitas. Muitas mesmo.
longe, este é o Zelda com desenvolvimento de enredo mais complexo : v

A sucessao de eventos é intrigante, apesar de um tanto quanto
e intrigante. Assim como ocorre de maneira pitoresca em Majora’s

Mask, ha uma mescla interessante da inocéncia e magia, marcantes

lenta, criando gradualmente uma ambientacdo épica, fazendo

vocé se sentir realmente um guerreiro predestinado em lendas

nos primeiros Zeldas e em Wind Waker, com um espirito e tematicas J : P N 4 3
antigas. O bacana é que ha diversas referéncias a Ocarina of Time

mais sombrios. Um ponto legal é que a prépria ajudante da vez, a
simpatica e misteriosa Midna, reflete esse estilo hibrido, alternando

(Unico capitulo que precede TP na cronologia da série). Quero evitar

spoilers, mas a seqliéncia que culmina no inicio do sexto calabouco

momentos cdmicos com outros mais melancoélicos e assustadores. AN 1
é simplesmente fenomenal, capaz de fazer aparecer um sorriso de

Ademais, o game acrescenta a férmula a parte épica de Ocarina of satisfacdo e nostalgia em qualquer um que tenha jogado no minimo

Time e A Link to the Past, demandando muito tempo para ser batido. um terco de Ocarina of Time.

Tal como ocorre em RPGs mais recentes, a exemplo de Dragon Quest

Vil e Final Fantasy XIl, notavelmente, Zelda: TP exige que vocé viva em

O plano alternativo do Twilight se assemelha a idéia do Dark World
de LTTR, sendo uma versao dark do préprio mundo normal, mas
funcao dele para se aproveitar como deve. . . . .
consegue ter personalidade ja que possui tratamento grafico
Veteranos da série nao levarao menos que 30 horas para alcancar diferenciado inusitado, valendo-se de efeitos de particulas para criar

o epilogo da jornada, isso considerando que nao se complete as uma ambientacdo sombria e um tanto quanto aterradora.

PARTITURA MESTRA

Como de praxe na série Zelda, a trilha sonora é assinada pelo genial demais, nao esbogcando inovagées, mas também ndo errando
Koji Kondo, que carrega nas costas também a culpa de ter criado todas na medida. Apenas jogando seguro.

as musicas dos jogos de plataforma Super Mario. Cabe aqui, porém, uma das poucas criticas a Zelda: TP. A

Assim como ocorre no enredo, as referéncias musicais sdo muitas despeito de outras empresas que tem utilizado amplamente
(confira o box A Triforce Esta Nos Detalhes para ver algumas delas bem trilhas orquestradas em games desta magnitude, a Nintendo
curiosas). Faixas antigas voltam rearranjadas com novos instrumentos optou por utilizar o formato MIDI, que reduz consideravel-
(como ocorre no tema de Hyrule Field), can¢bes antigas retornam in- mente a qualidade sonora, ainda mais nas musicas orquestra-
tocadas e mesmo as novas composicdes se harmonizam bem com as das que, alids, sao novidade nos jogos da série.

FALA AE: falae@hive.com.br < ANTERIOR | 25 | PROXIMA >



JAN.2007 | REVISTA ARENA | ED.16 | SUMARIO | ANIME | CINEMA 1[I HQ | MUSICA

ESPECIAL ZELDA |

Voltar para ArenaTurbo

FALA AE: falae@hive.com.br

CONTROLE COM BOLA DE CRISTAL

Na jogabilidade ndo espere encontrar a reinven¢do da
roda, mesmo na badalada versao para Wii. O controle
sensivel a movimento do videogame se adaptou bem
aos tradicionais comandos de Zelda. Brandir o Wiimote
para dar espadadas parece natural e usa-lo para mirar
flechas e outros projéteis é simples e pratico. De fato,

é até mais rapido do que na maneira tradicional. No
minigame de pesca, o inovador joystick é brilhante,
oferecendo uma experiéncia divertidissima e inigualdvel.
Puxar o controle e rebobina-lo como um carretel de vara
de pescar é tao simples quanto engenhoso.

No GC nada de inovagdes. O esquema aqui é pratica-
mente o mesmo de Wind Waker, salvo um ou outro
detalhe. Por exemplo, agora sé X e Y sao usados para
itens, ao passo que o Z serve para outras a¢cdes. Contudo,
o cubo oferece uma vantagem substancial sobre o Wii

ja que permite controlar a camera usando o controle
analdgico C.

Pelo lado dos itens angariados durante a jornada, ha uma
mistura de novidades e tradicdo. Equipamentos antigos
foram repaginados, a exemplo do bumerangue, as bom-
bas e a prépria Hookshot (chamada aqui de Clawshot).

J4 os novatos sao criativos, mas sofrem do mal de serem
pouco usados no decorrer do jogo. Nao estranhe, por
exemplo, se |a pelas 30 e tantas horas sua arma preferida
for o arco-e-flecha, uma das primeiras obtidas.

Ja as dungeons sao verdadeiros quebra-cabecas
gigantes. Todos possuem mecanismos unicos

de funcionamento e desafios engenhosos. Pena
que tudo é meio previsivel. Como comentei no
inicio do texto, a férmula Zelda aqui é maturada
ao extremo, assim que acompanha a evolucao
da série ndo tera grandes problemas em so-
brepujar os desafios. Todavia, é muito satisfatério
vencé-los, principalmente quando se utiliza os
novos itens.

Os combates contra chefes permanecem diver-
tidos e grandiosos, também com estratagemas
especificos para derrota-los. Uma lastima que

a maioria é ainda mais facil do que os de Wind
Waker, ou seja, nenhum deles é Id muito memo-
ravel como Phantom Ganon, de Ocarina of Time,
ou o embate derradeiro de WWV.

A Unica novidade aqui também nao soa muito
original. Nos segmentos em que Link se trans-
forma em lobo a jogabilidade remete direta-
mente a Okami, excelente jogo de aventura da
Clover para PS2. Os controles sao fluidos e faceis
de serem dominados e sao incluidas sessdes de
pulo auxiliadas por Midna e momentos em que
se deve usar as habilidades nativas do animal,
como olfato apurado e capacidade de cavar.
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HISTORIA SEM FIM

Poderia continuar escrevendo sobre The Legend of tretenimento, Zelda: TP é uma experiéncia que
Zelda: Twilight Princess por linhas a fio que jamais deveria ser vivenciada por qualquer gamer que
conseguiria captar todos os aspectos essenciais. A se preze, assim como o é com Ocarina of Time.

profundidade do universo criado pela Big N, o prazer

Por mais que a previsibilidade das dungeons

ue se tem ao explora-lo e maneira com que o enredo . ~
g P q e a falta de maior esmero na reproducao das
cativa sao apenas alguns dos muitos aspectos desta

musicas pudessem reduzir pontos da avaliacao,
épica jornada.

é dificil imaginar ndo dar nota maxima para
Aquilatar o real valor deste titulo é algo quase inconce- Twilight Princess. Se Ocarina of Time precisava
bivel, ja que ndo se deve levar em consideracdao apenas de um irmdo de sangue no panteao dos jogos
0s aspectos técnicos. Mais do que uma forma de en- imortais, acaba de encontrar um.©

Por Claudio Prandoni (claudio@hive.com.br)

A PRINCESA DO CREPUSCULO: UMA NOVELA DA NINTENDO

A histéria que culmina com o lancamento de The Legend of Zelda: Twilight Princess comeca no século passado, no
ano 2000, para ser mais exato. Na ocasiao, a Nintendo ainda promovia a Spaceworld, feira de games exclusiva da empresa
que teve a Ultima edicao realizada em 2001. Para demonstrar o poder do GameCube, que ainda viria a ser langado, foi
exibido um pequeno trailer mostrando Link e Ganondorf num duelo de espadas. O visual era baseado nas versdes dos
personagens vistas em Ocarina of Time, ou seja, com estilo realista.

A impressionante demo levou a midia especializada e gamers em todo o planeta acreditarem que aquilo se tratava de
uma prévia do proximo jogo da série Zelda. Contudo, apenas um ano depois o sonho veio por terra abaixo.

A Nintendo revelou na Spaceworld 2001 a nova incursao da franquia, Wind Waker, ostentando graficos cartunizados com
uso de filtro cel-shading. Fas ficaram revoltados, revistas e sites escorragaram a escolha visual, apontando-a como um
equivoco. Desnecessario dizer, mas todas estas criticas viraram pé assim que o titulo foi lancado e todos comprovaram
que se tratava de um excelente jogo, angariando elogios e boas notas de diversos veiculos especializados. Conseguiu,
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por exemplo, o cobicado dendo de platina da Famitsu, obtido
ao receber nota 40 pela publicacao. Até entao, apenas outros
trés jogos tinham conseguido a proeza — The Legend of Zelda:
Ocarina of Time, Soul Calibur e Vagrant Story.

A poeira assentou, mas a Nintendo nao havia desistido ainda
de fazer um Zelda realista como o video de 2000 parecia
prometer. Assim, ao final da apresentacao pré-E3 da Big N em
2004, ela surpreendeu: o game designer Shigeru Miyamoto,
criador de Mario e da prépria série Zelda, entrou no palco do
evento brandindo cépias exatas da Master Sword e o escudo
Hylian usados por Link. Logo em seguida, um trailer mos-
trando o heréi orelhudo combatendo moblins e cavalgando
por planicies verdejantes em Hyrule. A platéia ficou euférica.
O novo Zelda para GameCube nao tinha nome ou mesmo data
de lancamento, mas a expectativa pelo verdadeiro sucessor
de Ocarina of Time ja fora colocada na estratosfera.

Um ano sem novidades se passou e o game fez nova aparicao
na E3 2005. Foi confirmado o titulo oficial Twilight Princess,
a data de lancamento fixada para novembro do mesmao. Foi
também revelado o fato que Link se transformaria em lobo
no decorrer da jornada. Outros trailers e demos jogdaveis no
pavilhdo da feira exibiam outros aspectos como a primeira
dungeon, a vila em que se inicia a aventura e alguns itens.
Twilight Princess tornou-se o grande destaque da feira,
levando pra casa os prémios de Melhor Jogo para Console,
Melhor Jogo de Acao/Aventura e Melhor Jogo Jogavel, conce-
didos pelos préprios organizadores da E3.

Voltar para ArenaTurbo

Porém, trés meses depois veio o balde de dgua fria:

Twilight Princess havia sido adiado para“algum dia

depois de 31 de marco de 2006, como anunciou Reggie Fils-Aime,
entdo vice-presidente de marketing, atual presidente da Nintendo
of America.

No final de 2005 comegaram a pipocar boatos alegando que o

novo Zelda seria compativel com o préximo videogame da Nintendo,
conhecido na época como Revolution. Dizia-se que ao inserir o

disco de jogo no aparelho seria possivel selecionar entre jogar com
controles classicos ou entdo utilizar o inovador joystick sensivel a
movimentos.

A Big N desmentiu tudo até a E3 2006, quando Zelda: TP apareceria
pela terceira, e ultima vez, como um futuro langcamento. O rumor
sobre o Revolution, agora ja sob a alcunha de Wii, foi esclarecido: se-
riam lancadas duas versdes do game, uma projetada para o controle
com sensor de movimento e outra com comandos tradicionais para
GameCube. Além disso, foi revelada a data definitiva de langamento
do jogo. Melhor dizendo, das duas edicoes do jogo: o Wiiseria agra-
ciado com o novo capitulo da lenda em 19 de novembro, enquanto
o pessoal do cubo aguardaria um pouco mais, até 11 de dezembro.

Finalmente, 0 game chegou ao mercado, mas ndo sem antes mais
um percalco como epilogo. Foram produzidas poucas unidades da
versao GameCube de Zelda: TP, jogada da Nintendo para incentivar
jogadores a optarem pela versao de Wii, obviamente levando uma
unidade do novo videogame para casa. Ainda assim, com persistén-
cia épica digna do heréi de longas orelhas do jogo é possivel obter
uma copia e aproveita-lo com comandos tradicionais.
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A TRIFORCE ESTA NOS DETALHES

Twilight Princess impressiona tanto pela grandeza épica tolkiana
como pela atencao e reveréncia a pequenas mincias. Confira
abaixo alguns dos detalhes que podem passar despercebidos na jor-
nada, mas que denotam total esmero da Nintendo. Se quiser evitar
possiveis spoilers, leia tudo apenas quando terminar o jogo:

® Nas primeiras demonstracoes publicas da versao Wii de
Zelda: TP, Shigeru Miyamoto percebeu que a maioria das pes-
soas usava a mao direita para empunhar o Wiimote e brandi-lo
controlar a espada. Assim, a equipe de producao decidiu fazer
Link segurando a espada com a mao direita, contrariando a
tradicao de ele sempre ser canhoto. Além disso, todos os mapas
foram espelhados para refletir esta mudanca no herdi. Vale
lembrar que isso sé vale para a nova geracao, no GameCube

0 sagaz herdi orelhudo continua segurando a espada na mao
esquerda e os mapas nao foram invertidos.

o A geografia de Hyrule na versao GC remete diretamente ao
mundo exposto em Ocarina of Time. A Unica mudanca radical é
em relagdo a localidade de Zora’s Domain: antes ficava ao lado
de Kakariko Village e Death Mountain, agora esta ao norte do
castelo de Hyrule, uma éarea antes nao explorada.

® Quando Link esta em forma de lobo a misteriosa Midna
cavalga nele o tempo todo, mesmo que vocé nao perceba. No
Twilight Realm ela é visivel nas costas de Link, jd no mundo nor-
mal (antes dos eventos que fazem-na aparecer nesta dimensao
também) é possivel perceber Midna pela sombra, que mostra
ela em cima do lobo.

FALA AE: falae@hive.com.br

e Sabe as Howling Stones, aquelas pedras com um buraco
no meio com a qual vocé pode uivar com Link lobo e con-
jurar o espirito de um antigo guerreiro? Entao, algumas das
cangoes uivadas podem soar familiares caso tenhas jogado
Ocarina of Time e Majora’s Mask, os dois episoddios de Zelda
para Nintendo 64. Algumas sdo tiradas diretamente destes
jogos. Sao elas:

Oath to order (Majora’s Mask)

Song of Healing (Majora’s Mask)
Nocturne of Shadow (Ocarina of Time)
Prelude to Light (Ocarina of Time)

® Na breve animacao que mostra o castelo de Hyrule sendo
invadido por Zant e as criaturas do Twilight Realm, a musica
que toca de fundo é uma versao daquela que toca logo no
comeco de The Legend of Zelda: A Link to The Past, quando
Link deve ir até o castelo.

e Repare nas fotos dentro da cabana de pesca. A ultima

a direita retrata o dono da casinha de pesca presente no
Lake Hylia em Ocarina of Time. Mais do que isso. O rapaz na
imagem ainda exibe a Hylian Loach, uma espécie de enguia
que sé podia ser capturada usando a isca secreta e no exato
momento da passagem de noite para dia no antigo de jogo
de N64. Claro, como se trata de uma foto tirada dezenas de
anos antes da aventura de Twilight Princess a imagem esta
em preto e branco.

Voltar para ArenaTurbo
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Super Mario, Sonic, Mega Man, Solid Snake.
Todos esses sao exemplos de personagens de
videogame que sao mascotes de primeira linha
das empresas que representam — Nintendo, Sega,
Capcom e Konami, no caso. Herdis que sempre
sao lembrados com carinho pelos gamers que
possuem um punhado de jogos de alta quali-
dade incontestavel no curriculo.

O pobre Rayman, da francesa Ubisoft, ndo era
um deles. Criado em 1995 por Michael Ancel, o
curioso ser ausente de pernas, bracos e pesco¢o

—

NOME: Rayman Raving Rabbids
PLATAFORMA: PC, PS2, Wii
DESENVOLVIMENTO: Ubisoft
PUBLICAGAO: Ubisoft

NA NET: http://raymanzone.us.ubi.com/ravingrabbids/index.html
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INSANO, ENGRACADO E DIVERTIDO
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games

chamou atencdo com a primeira aventura de plataforma
2D com visual coloridissimo e animacdes fluidas que b )
remetiam a desenhos animados. y =

Ainda assim, a tematica ultra infantil e a auséncia de

boas continuacdes relegaram o personagem ao banco
de reservas dos mascotes de jogos eletrénicos.

Isto tudo, porém, deve ficar no passado. Rayman Raving
Rabbids ¢ o tipo de jogo que consagra um heréi. De
maneira simples, mas extremamente competente, a nova
investida da Ubisoft com Rayman é um dos titulos mais
divertidos e cativantes dos ultimos meses.

::;I:I(:os. 8’ 0
Setrbestrivsesen 8,5
DIVERSAQ: * 9’5
NOTA FINAL: 1 0

9,0
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ORELHUDOS MULTIUSO games

O game é uma coletanea de minigames dos mais variados tipos para uma ou até quatro pes-
soas. Vocé ird arremessar vacas a distancia, entregar presentes-bomba, atirar desentupidores em
coelhos, remover minhocas de dentes, dancar, correr, pular, enfim, uma miriade de atividades.

A grande sacada é que praticamente tudo é feito com o Wiimote do Wii, as vezes também em
conjunto com a extensao Nunchuk, tirando proveito do sensor de movimento dos controles.

Vai correr? Tudo bem. Basta balancar as manetes como se estivesse efetivamente
correndo. Precisa desenhar uma salsicha para o coelho comer? Ok. Segure o controle
como um lapis e desenhe o aperitivo no ar. Um dos mais engenhosos com o qual me
deparei é um joguinho no qual se deve usar o Nunchuk como se estivesse utilizando
uma bomba de dgua e mirar com o Wiimote para atirar suco de cenoura nos coelhos que
estao saindo do mar. Nonsense e hilario ao extremo. Cansativo também. Meus bracos
reclamaram por dois dias apds minha sessao de arremesso de vacas. Tudo bem, a diversao é
tamanha que certamente o sorriso de satisfacdo no seu rosto perdurara por mais tempo do
que as eventuais dores musculares.

RAYMAN NOVO NA VELHA GUARDA

No PlayStation 2 obviamente as tarefas ndo utilizam sensores de movimento. Contudo, o
remapeamento de comandos foi muito bem configurado para o controle, utilizando am-
plamente as alavancas analdgicas. No final, a diversdao (ou os micos) acabam néo sendo o —
tao absurdos como no console da Nintendo, mas nao se deixe enganar: Rayman Raving
Rabbids no PS2 é tao divertido quanto comer ovos de Pascoa.

—y
.

5 3

A Unica outra desvantagem que o aparelho da Sony leva é no quesito gréfico, principal-
mente no que se refere a modelagem dos personagens. No Wii tudo é um pouco mais
definido e redondinho, mas nada que comprometa a experiéncia, ainda mais conside-
rando que as grandes estrelas sdo as maneiras de se jogar os minigames.
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COELHOS PARA 0S OUVIDOS TRADICAO NO BOLSO gaimes

O departamento sonoro chama bastante a atencao nao tanto pelo esmero Se Rayman Raving Rabbids deve angariar novos fas para o excéntrico mascote da Ubisoft, ao

ou qualidade técnica, mas sim pela criatividade. Rayman por exemplo, mesmo tempo pode desagradar os féas de longa data do personagem que sempre o acompanharam
emite sons breves e divertidos a cada trejeito que faz ou situacdao que em aventuras plataforma, fossem elas 2D ou tridimensionais.

encara. Da mesma maneira, hd algumas poucas musicas licenciadas como

Assim, no mundo portatil a softhouse francesa preferiu jogar seguro. A versao para Game Boy Ad-
Misirlou, Girls Just Wanna Have Fun e La Bamba que se encaixam muito

vance de RRR é um side scroller com todos os elementos tradicionais de Rayman: bolinhas coloridas
bem nos joguinhos que ilustram. I . ) - .
para coletar, mundos criativos e coloridos e até a maozinha dele girando para dar socos.

Entretan i ragraf Ih -pr ni itulo. A . . . . - . .
tretanto, dedico este paragrafo aos coelhos, co-protagonistas do titulo A mecanica de jogo também remete aos antigos titulos. Nada de minigames e jogabilidade aberta;

O grito que eles emitem apds lancar um olhar totalmente dissimulado e

rola aqui o esquema de mundos com diversas fases para superar um chefao malvado no final.
perdido é simplesmente genial. Simples, até bobo, porém capaz de ar-

rancar risos por atacado. Quem acompanha os videos “Bunnies Very Useful

Scientific Facts’, lancados pela Ubisoft antes do lancamento para promover

0 jogo, ja deve estar familiarizado com este berro.

Alias, se quiser relembrar alguns destes excertos que mostram inaptidoes
dos coelhos e a habilidades deles para dancar ficara felizem saber que

a secao de extras de RRR traz varios deles, assim como quitutes. Outros
opcionais bacanas sdo as vestimentas que se pode liberar para Rayman.
Assim como 0s minigames, sao muito variadas e visam a agradar varios
tipos de pessoas. Roupas de vovo, rapper, gotico, discoteca e Elvis Presley
sao algumas das muitas opc¢oes.

No final das contas, Rayman Raving Rabbids é a auto-afirmacédo que
Rayman vinha buscando ha anos. Muitos podem argumentar que um
jogo composto apenas por minigames nao pode ser considerado um
titulo digno de ser comprado e jogado a exaustdo, mas RRR consegue isso
oferecendo humor ingénuo aos baldes e dezenas de atividades distintas e

bacanas, tanto no single como no multiplayer.©
Por Claudio Prandoni (claudio@hive.com.br)
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Gears of War B . e . - I“"-""‘ Lo
Xbox 360 A e 4
Epic Games
e 0 MOTIVO PARA COMPRAR UM 360?
www.gearsofwar.com Apesar de o Xbox 360 ter sido lancado ha mais de um ano, Gears of War é o primeiro jogo para o console branco

da Microsoft que passa, de fato, a sensacao de nova geracao. Gragas ao alto nivel da producao, o game de tiro
em terceira pessoa foi considerado por muitos jogadores a razao para finalmente comprar a plataforma, que até
entao recebia titulos de pouca expressao ou que eram envoltos em muito hype, mas que acabaram nao sendo
nada de mais (a.k.a. Kameo: Elements of Power).

O porqué de Gears of War ser tdo aclamado? Sem sombra de duvidas, trata-se de uma obra bem engendrada.

O titulo da Epic Games ostenta graficos magnificos, com texturas muito detalhadas, como as do asfalto e de uma
parede cimentada — absolutamente verossimeis. Destacam-se também os efeitos de poeira e de iluminagao. Tudo
parece saltar aos olhos. Esse efeito é conseguido pela visdo que distorce levemente de acordo com a posicdo do
personagem principal, conferindo uma sensacao de profundidade impressionante. E quando ele corre (pressio-
nando o botdo A), a camera tremula de acordo com os passos.

A imersao recrudesce principalmente quando um inimigo é morto por uma serra elétrica, em que o sangue es-
pirra na tela. O Unico sendo é com o liquido vermelho que sai quando alguém é atingido por um tiro — jorra uma
gosma meio grotesca. Mas é apenas uma mazela que ndo nubla a exceléncia visual do game. E para desfrutar de
toda essa qualidade é essencial jogar o game em 1080i, o que so pode ser feito por meio do cabo componente e
uma TV que tenha essa entrada. Se vocé ligar em composto, saiba que faz uma diferenca absurda, ndo apenas em
Gears of War, como em qualquer jogo para qualquer plataforma.

FALA AE: falae@hive.com.br < ANTERIOR | 33 | PROXIMA >



JAN.2007 | REVISTA ARENA | ED.16 | SUMARIO | ANIME | CINEMA 4T V[Z3 HQ | MUSICA Voltar para ArenaTurbo
ESPECIAL ZELDA | RAYMAN RAVING RABBIDS | GEARS OF WAR | ROGUE GALAXY | CASTLEVANIA POR | NOSTALGIA | DICAS | MAIS (&N

Ja o dudio ndo goza da mesma qualidade. A dublagem varia entre o aceitavel - como a dos personagens prin-
cipais — e o bisonho, tal qual pode ser ouvido nos companheiros de batalha, que soam meio canastrdes. Nessa
secdo, também ha uma bela trilha orquestrada escrita por Kevin Riepl, que fez as musicas de diversos titulos da
série de tiro em primeira pessoa, Unreal Tournament.

Assim como o visual, a jogabilidade é muito apurada, aproveitando todos os botées do controle do Xbox 360.
Enquanto o gatilho esquerdo mira, o segundo atira. O A, por sua vez, permite encostar nas paredes, o que é
deveras util no game, ja que, apesar de enfatizar a acao, Gears of War nao é um tiroteio acéfalo, mas sim muito
estratégico. E necessério planejar o ataque e dosar os disparos, protegendo-se de cada saraivada de balas dos
alienigenas. Porém, ndo ha como negar que a repeticao impera, mesmo com o atrativo de jogar o modo coope-
rativo, que igual ao da aventura solo. A diversao s6 aumenta um pouco mais jogando online por meio da Xbox
Live, em que reside a nata do game, sendo possivel jogar em até oito pessoas. Além disso, o que pode atenuar
levemente a repeticdo sdao os chefes, que sempre exigem uma tatica diferente para serem derrotados, e alguns
puzzles, mas sao bem poucos durante a aventura.

Infelizmente, a trama padece da mesma falta de criatividade encontrada em Halo — aquela velha histéria
dos alienigenas que invadem a Terra. Aqui, os Locusts, que surgem dos Emergence Holes. Nao que a
historia de um game de tiro precise ter uma profundidade de um RPG, porém isso implica direta-
mente nos inimigos que vocé ird enfrentar: extraterrestres, extraterrestres e mais extraterres-
tres. Falta variacdao de inimigos.

No final das contas, Gears of War nao é um jogo revolucionario, mas sim muito bem
produzido, destacando-se principalmente pela jogabilidade refinada e quesitos
técnicos que fazem jus a nova geracao. Mas &, afinal, um motivo para comprar
o Xbox 360? Definitivamente, ndo. E apenas um game excelente para entrar

no rol dos melhores jogos de tiro da plataforma da Microsoft.©

Por Alexei Barros (alexei@hive.com.br)

s N
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EM UMA GALAXIA MUITO DISTANTE

Certos estudios podem nao ter a magnitude de uma Square Enix quanto o assunto é RPG,
mas mostram competéncia com sucessivos bons lancamentos. Softhouses como a tri-Ace,
com as franquias Star Ocean e Valkyrie Profile, e a tri-Crescendo, com Baten Kaitos e o promis-
sor Eternal Sonata, provaram suas capacidades através dos anos. Depois de Rogue Galaxy, Rogue Galaxy
nao é como nao incluir a Level 5 nesse grupo seleto, uma vez que no passado ela ja havia o

Level 5
Sony

www.level5.co.jp/products/new/roguegalaxy

contemplado os jogadores com a série Dark Cloud e com o excepcional Dragon Quest VIlI:
Journey of the Cursed King.

Ainda mais que RG leva as mesmas caracteristicas dos jogos citados acima, como espetacular

visual cel-shading e personagens carismaticos. Quem produz o game é Akihiro Hino, talen-

toso designer que cumpriu a mesma funcao nos dois episdédios de DC e em DQ Vil atuou

como diretor. Sua presenca na equipe do game é garantia de uma jornada inesquecivel. AT YTy 9,0

-

E ndo poderia ser diferente. A influéncia mais perceptivel na trama é de Final - e I Tieep T PO 8,0

Fantasy Xll e todo o seu clima Guerra nas Estrelas, com seres de diversas racas e R e . 8 5

longas peregrinagdes. O préprio protagonista, Jaster Rogue, tem um qué de - ¥ '; . . Aa%areseresasare )
trtrtrtrertesrrers 9,0

) 0.0.0.0 0 0.0 ¢

Luke Skywalker por ser um jovem loiro e destemido. Seu sonho é ainda mais
ambicioso que o de Vaan, protagonista de FFXII, que queria ser um mero
pirata dos ares. O que Jaster almeja é explorar a galaxia.
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Sé que seu desejo é impedido por uma guerra que assola ao seu planeta natal, Rosa,
unico local a ter o mineral essencial para as armas e naves funcionarem. Jaster entao
se une a um grupo de rebeldes, embarcando em uma aventura intergalactica. Os
personagens podem nao ter o desenho de Akira Toriyama como em DQ, mas sao ca-
rismaticos. A dublagem competente também colabora para tanto. Destaque especial
para a simpadtica Kisala, filha do lendério guerreiro Dorgengoa.

No aspecto visual, RG é um primor, com os graficos cel-shading que a Level 5 sabe
usar como poucas desenvolvedoras. Pelo fato de a trupe de personagens visitar
diferentes planetas, a variacdo de cendrios € muito grande, o que elimina a macante
impressao de nunca sair de um lugar, apesar de chegar a diversas areas diferentes,
muito como em Final Fantasy X, em que prepondera as zonas tropicais. Ja em RG
vocé vera florestas, desertos e regides cobertas pela neve. Tudo é bem detalhado e
regado de minucias que justificam o uso de um DVD de dupla camada (com 9 GB)
para comportar todo o contelddo do jogo, a exemplo do que aconteceu com outros
titulos de PlayStation 2, como Metal Gear Solid 2: Substance, Xenosaga Episode Il:
Jenseits von Gut and Bose, God of War e Gran Turismo 4. E espantoso perceber como
ha pouquissimos tempos de loading com aqueles cendrios gigantescos e como eles
sdo perfeitamente camuflados a fim de que vocé tenha a sensacao que tudo roda em
apenas um sé tapa.

O sistema de combate, por sua vez, é totalmente voltado para a acao. A despeito

de ndo haver transicao entre o cendrio e a arena de batalha, os inimigos aparecem
aleatoriamente, mas podem ser evitados se afastando deles. Para adicionar um
pouco de estratégia, ha uma barra que limita o uso de ataques sucessivos, da mesma
forma que acontece em Secret of Mana do Super Nintendo. Caso vocé nao pare de
realizar acbes, o aventureiro fica inerte e deve esperar certo tempo para voltar a
ativa. As pelejas contra os chefes exigem tatica no estilo The Legend of Zelda, sendo
que é necessario atingir o ponto fraco dele.

0 Damace ‘ '( 'k-;"-:r 0/9 Hits!
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Composta por Tomohito Nishiura, que fez as musi-
cas da série Dark Cloud e foi um dos produtores
sonoros de Dragon Quest VI, a trilha sonora é bem
agradavel e combina bem com cada momento do
jogo, mesmo sem ter nenhuma memoravel. A Unica
que pode marcar um pouco mais é a Dreaming

My Way Home, que leva a voz de Barbara Kessler,
cantora americana que ja lancou trés discos solo.

Vale lembrar que o ditado “Quem come apressado
come cru” nunca foi tdo adequado para Rogue
Galaxy. Embora a versao americana tenha chegado
apenas em janeiro desse ano — enquanto a nipdnica

aportou em dezembro de 2005 —, ela traz uma
miriade de progressos em relacdo a edicdo
japonesa. Se nao bastasse o planeta inédito
Alisita, a desenvolvedora ainda presenteou
os jogadores ocidentais com melhorias nos
graficos, desenhos das dungeons, qualidade
das cutscenes e animagao dos personagens,
além de novos itens, inimigos, armas e golpes
especiais. Definitivamente, um jogo essencial
enquanto Level 5 ndo langa outros titulos
promitentes, como White Knight Story para
PLAYSTATION 3.0

Por Alexei Barros (alexei@hive.com.br)

Voltar para ArenaTurbo
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No Japdo é comum ndo apenas o lancamento da trilha sonora de um jogo, como também de
CDs com novos arranjos, como aconteceu com um album langado um ano atras baseado nas
musicas do RPG da Level 5. Rogue Galaxy Premium Arrange traz dez faixas, sendo que ha
um arranjador diferente para cada uma. Grandes nomes da game music participaram, a saber,
Yasunori Mitsuda (Chrono Trigger e Cross), Shinji Hosoe (Ridge Racer, Xenosaga Il), Keniji Ito
(Romancing SaGa e Sword of Mana), Takayuki Aihara, Nobuyoshi Sano (ambos de Drakengard),
Yoko Shimomura (Kingdom Hearts e Legend of Mana), Norihiko Ibino, (Metal Gear Solid 2 e
3), Motoi Sakuraba (Star Ocean, Valkyrie Profile e Tales), Hishotaka Hirota (Shadow Hearts) e,
finalmente, Noriyuki Iwadare (Lunar, Grandia e Radiata Stories).
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Portrait of Ruin™

DUPLO RETRATO

O que Sonic e Castlevania tém em comum? Ambas sao
séries classicas de plataforma que ainda nao se firmaram
no formato das trés dimensdes — Sonic the Hedgehog
(Xbox 360, PS3) e Castlevania: Curse of Darkness (PS2), os
episddios mais recentes dessas franquias, comprovam
isso. Quando o assunto é o 2D, entretanto, o resultado é
bem diferente, como atestam Sonic Rush e Castlevania:
Dawn of Sorrow. Nesse contexto, os portateis Nintendo DS
e PSP vém se mostrando como um reduto perfeito para
esses jogos nostalgicos que nada tém de antiquados.

E para aumentar ainda mais a sessao de saudosismo, a
Konami resgatou o longinquo Castlevania: Bloodlines,
lancado em 1994 para Mega Drive: ha um elo com
Portrait of Ruin. A comecar pela histdria. O cacador de

wrtrtrrrnrterraree 9,0
wtrtrerrrtrtrer 9,0
Prirtrtrtrtrirtrtre 9y
trtrtrteerrrtrrrte 9,0
KRR AR

FALA AE: falae@hive.com.br

vampiors Jonathan Morris é filho de John Morris do
game dos 16-bits. Acompanhado pela sagaz feiticeira
Charlotte Aulin, ele entdo deve derrotar o vampiro
Brauner, bem como as suas filhas Stella e Loretta.

Dessa forma, a ligacdo com Bloodlines é ainda

mais perceptivel, uma vez que PoR também traz
dois protagonistas. E possivel trocar entre eles a
qualquer momento da aventura, ja que cada um
tem habilidades distintas e que se complementam.
Basicamente, enquanto Charlotte é perita em magica,
Jonathan sabe manejar armas de grande porte.
Também da para usar os dois simultaneamente com
o intuito de provocar ataques avassaladores ou para
resolver puzzles. Apenas um sendo é que a stylus fica
guardada na maior parte da aventura, dado o pouco
uso dela em relacdo ao predecessor Dawn of Sorrow.

Castlevania: Portrait of Ruin
DS
Konami
Konami
http://wwww.konami.jp/gs/game/dracula_ds2/
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Assim como os recentes predecessores, PoR traz jogabili-
dade nao-linear, amplamente inspirada em Super Metroid,
sendo que é necessario ir e voltar a lugares ja visitados a
fim de chegar a locac¢des diferentes. Como em todo jogo
de plataforma, o design de fases deve ser feito com muito
esmero, pois estadgios sem muita inspiracao deixam o
jogo facilmente tedioso. Nao obstante a fastidiosa primei-
ra parte do game, os niveis melhoram consideravelmente
depois dessa secao, todos com belos graficos. Ao longo
do cendrio, ha ainda diversas pinturas que permitem o
tele-transporte para outras areas do recinto.

Para a composicao da trilha sonora de PoR a Konami
reuniu dois célebres musicos que nunca trabalharam
juntos: Michiru Yamane e Yuzo Koshiro. Depois que fez
Castlevania Bloodlines, a talentosa Yamane virou nome
recorrente na série. Ja Yuzo Koshiro, que estréia na série
Castlevania, ¢ um dos maiores génios da game music,
ja que tem a aptidao de fazer can¢ées memordaveis em
qualquer estilo, seja classico, gético, dance, trance ou
pop. Seus trabalhos mais lembrados sao Actraiser, The
Revenge of Shinobi, Ys e Streets of Rage.
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Obviamente, uma obra memoravel que deve ser agracia-
da com fones de ouvido para melhor contemplacdo das
musicas. Entretanto, ndo representa o melhor trabalho
de ambos os compositores, mesmo Koshiro que é capaz
de fazer cangées com qualidade impressionante com
todas as limitacdes da plataforma. Afinal, as faixas estao
comportadas em cartucho e ndo em um CD ou DVD, que
permitiria deixa-las em melhor qualidade.

O produtor e atual mentor da série Castlevania, Koji
Igarashi, vulgo IGA, chegou a afirmar em certa entre-
vista que estuda a possibilidade de langar um episédio
bidimensional para um console de mesa de préxima
geracgao. Muito promissor. Games em portateis sao
bacanas, mas se PoR fosse um jogo que lograsse do
potencial de hardware das novas plataformas com visual
trandescendente em 2D e trilha sonora com qualidade
de dudio em DVD, fica a certeza que seria um game
implacavel. Porém, mesmo do jeito que estd, Portrait
of Ruin é excelente e supera o seu antecessor Dawn of
Sorrow em todos os sentidos.O

Por Alexei Barros (alexei@hive.com.br)
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QUANDO A NOVA GERACAO NAO SIGNIFICA NADA

Por mais que apresentem idéias originais, certas
produtoras insistem em coletaneas, compilagdes e
antologias. SEGA, Capcom, Namco e Konami, de ampla
experiéncia no mercado, lancam com freqiiéncia
pacotes com varios jogos antigos. Além disso, as trés
empresas que fabricam consoles atualmente — Sony,
Nintendo e Microsoft — oferecem, de uma forma ou de
outra, a retrocompatibilidade - recurso que alvoreceu
no PSone e foi levado adiante pelas plataformas
seguintes. O porqué disso se o que esta em voga
atualmente sao jogos online e games para celular?

Por que elas sabem que ha pessoas que nao esquecem
os titulos velhos. Individuos que ignoram o avanco
dos videogames em favor de relembrar classicos,
trazendo assim ndo as memoarias a baila, mas também
0s momentos em que essas obras eram aproveitadas.
Pessoas como Daniel Reenlsober, 23 anos. “E legal
jogar um game antigo e pensar ‘jogava isso
no meu tempo de escola”, diz. Ou ainda
Renato Noviello, 20, que criou aos 13 o site
NES Archive, com conteudo dedicado ao
glorioso console de 8-bits da Big N.“Porque
eles marcaram época - e num momento da
minha vida que eu mais gostava de jogar

videogame. Como qualquer coisa que marca nossas
vidas, temos a vontade de revivé-la’ fala.

Mas entao por que os jogos de hoje nao entretém

da mesma forma? Afinal, o visual é muito mais
bem-feito que antigamente e eles sdo capazes de
oferecer narrativa cinematogréfica. 56 que nem todo
mundo gosta, como é o caso de Wesley, 17 anos,
gue tem diversas coletaneas para o seu PlayStation 2.
“Jogatina rapida: é sé ligar e jogar, sem CGs gigantes,
nem frescuras’, fala.“O problema é que eles tomam
muito tempo. E isso eu ndo tenho mais de sobra”.
Daniel compartilha a mesma opiniao. “Hoje em dia as
coisas sdo muito ligadas ao realismo dos gréficos e
venho da época em que um conjunto de pixels ja era
suficiente para divertir’, comenta.

Além dos jogos retrocompativeis e das coletaneas, uma
opcao encontrada por muitos gamers é a emulagéo por
meio de programas que permitem rodar os titulos anti-
gos no PC. Vale lembrar que o recurso é absolutamente
licito se vocé tiver o cartucho ou midia original. E uma
boa maneira de preserva-los, caso tenha o intento

de coleciona-los. Porém, obviamente, ndo é a mesma
sensacdo.“Os emuladores ndo conseguem simular a
jogabilidade da maioria dos jogos’, explica Daniel.
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OS PILARES DO SAUDOSISMO

Algumas paginas na Internet oferecem excelente conteldo para os jogadores que ndo abandonam os games do passado. Confira alguns deles:

THE OPCFG

http://hg101.classicgaming.gamespy.com/opcfg/

Com o pomposo nome The Organization for the Preservation
of Classic Forms of Gaming, esse site possui capas de jogos
antigos bem como analises. O maior atrativo sdo os artigos,
como, por exemplo, 2-D Games On 3-D Systems, que elenca
titulos bidimensionais nas plataformas atuais, e um Top 100, com
a selecdo dos melhores de todos os tempos na opinido de Rob,
editor do site. S6 nao leve em conta a selecao dele dos games
superestimados.

FALA AE: falae@hive.com.br

Claro que também ha aqueles jogos decididamente
nostalgicos, que servem para resgatar as lembrancas do
passado, a exemplo de Dragon Quest VI, ou qualquer
games das séries Mario, Zelda ou Metroid, sempre
carregam inumeras referéncias, seja pelas musicas,
ambientes conhecidos ou pelos préprios personagens.
Mas sera que a graca € a mesma de antes? Para Daniel,
games bons transcendem o tempo. “Jogos nascem de
uma boa idéia e de uma boa execucao, independente

do hardware do console”.

NES ARCHIVE

www.nes.com.br

Criado por Renato Noviello, a
pagina mantém o lema“Onde o
NES ainda vive”. Aqui o saudoso
console de 8-bits da Nintendo é
relembrado por meio de artigos,
reviews, detonados e também um
férum. Pena nao ser atualizado
com tanta freqliéncia.

»

-
i iG MG
Renato idem. “Os novos jogos ainda continuam nascendo
com certo charme. S6 que para mim, ndo tém a mesma
magia, 0 mesmo encanto. Nao consigo jogar PlayStation 2
ou Xbox com o mesmo entusiasmo que jogava NES, SNES
ou Mega Drive’, fala. E certo que aqueles joguinhos que
tanto deram alegria no passado nunca se esvairao de nossas
memdrias quaisquer as circunstancias, sendo relembrados
por emuladores, coletaneas ou retrocompatibilidade. Como
diz Renato: “a verdadeira diversao e o espirito do videogame
estd nos jogos classicos”. O
Por Alexei Barros (alexei@hive.com.br)

FLYING OMELETTE

www.flyingomelette.com

Sem nada interessante para fazer? Entao
perca uma tarde inteira vasculhando

cada canto do Flying Omelette, que

traz reviews, além de listagem de bugs e
outras esquisitices dos videogames. O site
tem énfase em artigos de trilhas sonoras,
como o rol das melhores musicas de
encerramento de games. Muito bacana.
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Aperte no menu principal:

Speedbreaker infinito Para habilitar os bonus do game, é necessario ganhar certa quantidade de pontos ;"-" £
@ @ @ @ @ @ @ @ no modo Score. Confira quantos vocé deve ter para conseguir destranca-los.

Crew Charge infinito 48000 Coelhos nunca podem invadir a Games Convention /
POPROOPO® 57000 Dia da Bastilha W J

Habilita piloto Vinyl 84000 Coelhos nunca podem cozinhar ovos

L
) '
@ @ @ @ @ @ @ @ 93000 Galeria de artes conceituais 2 :

Habilita piloto Vinyl e o cardboard box 111000 Coelhos nunca podem fechar as portas
@ @ @ @ @ @ @ @ 165000 Dia daIndependéncia dos EUA
Nitro infinito

@ @ @ @ @ @ @ @ 138000 Coelhos nunca podem jogar futebol Fll _

5000 Galeria de artes conceituais 1

9000 Coelhos ndo vao gostar de tomar banho (

21000 Coelhos ndo usarao aspirador

Complete todos os desafios do game para ganhar o
Troféu Vaca Dourada na sua sala.

Para habilitar o modo challenge, complete
o0 modo histoéria.
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Gastlevania Portrait of Ruin ps
DUBLAGEM AMERICANA OU JAPONESA

Para ouvir as vozes japonesas na versao americana e vice-versa,

KONAML

aperte A enquanto segura L em qualquer op¢do do menu

-

-.4'3(\ . principal. O personagem Jonathan dird “showtime” para
JAL
R confirmar a mudanca de dublagem.

cathaa AT

Capcom Classics Gollection Vol. 2 ps:

HABILITE EXTRAS

Para habilitar artes conceituais, menu de sons teste e outros bonus para qualquer jogo da coleténea, aperte na tela titulo
Esquerda, Direita, Cima, Baixo, L1, R1, L1 e R1.Vocé ouvird um som caracteristico de confirmacéo.

JOGUE COM AKUMA EM SSTF Il TURBO

Para poder lutar com Akuma em Super Street Fighter Il Turbo faca a seqiliéncia na tela de selecdo de personagens, permane-
cendo 3 segundos em cada lutador: Ryu, T. Hawk, Guile, Cammy, Ryu, Start, e aperte rapidamente todos os botdes de soco.

HABILITE TRUQUES ESPECIAIS

Para habilitar truques especiais em todos os jogos da compilacéo, selecione a opgao Extras no game Quiz and Dragons com
o botdo circulo. Cada vez que vocé responder cinco questdes certas de uma sé vez, vocé desbloqueara um novo bénus em
cada game da coletanea. Para habilita-los, basta carregar o jogo escolhido e ativar a opgao Enable Cheat.
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VERSAO DE GUITAR
HERO Il PARA 360 TERA IRON MAIDEN

4\ _ = | Nao sera apenas na guitarra, que sera cinza claro e sem fio, que a versao de
q/ ' A \:‘\wzll \ Guitar Hero Il para Xbox 360 sera diferente da edicdo do PlayStation 2. O simu-

lador de guitarra para o console da Microsoft terd dez musicas novas, com as

IRMA.,OS STAMPER DEIXAM A RARE estréias das bandas Pearl Jam e Iron Maiden. Veja a lista das can¢des inéditas:

Apos a saida da equipe responsavel por GoldenEye 007 (Martin Hollis, David Doak, Stephen Ellis, Karl Hirlton - Billion Dollar Babies (Alice Cooper)

e Graeme Norgate, duas figuras importantes abandonaram a Rare, que viveu o seu periodo de glorias no - Dead! (My Chemical Romance)
final dos 16-bits e na época do Nintendo 64. Chris e Tim, os irmdos Stamper, deixaram a empresa britanica,

. - . + Hush (Deep Purple)
que atualmente esta sob o dominio da Microsoft.

) o - ; o ) - Life Wasted (Pearl Jam)
A importancia da dupla é incomensuravel, uma vez que foram eles os responsaveis pela ascensao da produ-
tora, quando usaram os computadores Silicon Graphics para fazer o visual Donkey Kong Country, classico de
plataforma do Super Nintendo. Tanto um como o outro nao revelaram se irdo migrar para um estudio ja « Possum Kingdom (Toadies)

+ Rock N Roll Hoochie Koo (Rick Derringer)

existente ou se vao fundar uma softhouse nova. Apenas disseram que procuram oportunidades novas. ) .
« Salvation (Rancid)

«The Trooper (Iron Maiden)

ANUNCIADAS TRES COLETANEAS PARA PSP

Parodious Portable: Salamander Portable: TwinBee Portable:
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Metal Gear Solid 1

SOLID SNAKE VOLTA A0 ALASCA

Em 1998, surgia um jogo para PSone que iria definir paradigmas
e estreitar as relacdes entre games e cinema. Uma narrativa
densa, permeada por reviravoltas e elementos do mundo real
mesclados a fantasia e que proporcionou momentos de tensao,
éxtase, espanto. Sentimentos extremos e fortes, conspiragdes, terapia
genética, vinganca, todos estes temas abordados e tecidos em
uma fina teia que s6 poderia ter sido costurada pela mente de \
um génio. A partir de Metal Gear Solid, Hideo Kojima, que aquela

L

o~
altura ja era conhecido por titulos do naipe de Snatcher (1988) e ‘\
Policenauts (1994), passou a ser uma das figuras mais idolatradas e ”"-L
admiradas na industria. 3

O sucesso advindo com as seis milhdes de cdpias vendidas gerou um
remake para GameCube (Metal Gear Solid: Twin Snakes), uma HQ e a Digital
Graphic Novel para PSP. A histéria em quadrinhos, publicada pela IDW
Publishing, aportou nos Estados Unidos em setembro de 2004, e foi .
dividida em doze capitulos — posteriormente, os norte-americanos -
foram brindados com duas edi¢des com capa mais resistente.

Também disponivel em solo ianque estd a HQ da segunda aventura — Metal
Gear Solid 2: Sons of Liberty. Felizmente, a Pixel Media teve a benevoléncia
de presentear o publico brasileiro com os quadrinhos da aventura original,
trazendo logo de cara o volume um revestido com o mesmo material
especial da capa gringa. Cassius Medauar, editor e tradutor da Pixel, disse
que espera publicar o volume 2 até o final do primeiro semestre deste ano.
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A SAGA NO PAPEL

Cabe agora situar o leitor que jamais se aventurou em Metal
Gear Solid sobre o inicio da trama, porém com o cuidado de
evitar spoilers. O grupo terrorista Fox Hound desembarca na
ilha de Shadow Moses, no Alasca, e ameaca langar uma arma
nuclear caso as suas exigéncias — a aquisicao dos restos mor-
tais de Big Boss, considerado o combatente perfeito — ndo
sejam cumpridas. Solid Snake, o lendario soldado aposenta-
do especialista em opera¢des de infiltracdo e acostumado a
atuar sozinho, é enviado ao local para averiguar se de fato os
vilées tém capacidade de detonar uma bomba
atomica e resgatar os reféns.

Fd L MR

- F
S
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“A histoéria do jogo ja é 6tima e nao estou tentando
mudar os elementos que fizeram o game se tornar tao
popular” Tais palavras foram proferidas pelo roteirista
Kris Oprisko, notério pelos trabalhos nas séries The Shield
e CSI. Portanto, se alguém possuia algum receio de que

o fascinante enredo fosse modificado, ai esta a resposta.
Oprisko, fa declarado de MGS, atuou ao lado do ilustrador
Ashley Wood na HQ. Wood é conhecido por seu trago
expressionista e por ter participado de projetos para
companhias de renome, tais como Marvel e DC. O austra-
liano é hoje um dos artistas mais respeitados do ramo

e na histéria em quadrinhos em questao, percebemos a
predominancia de tracos indefinidos, borrados e fortes
(conferindo uma idéia de movimento aos desenhos) e o
dominio da cor cinza.

Como disse Oprisko, o desenlace da HQ é analogo ao
game, porém ha modificagdes secundarias observadas. A
primeira aparicao do ninja apds o combate com Revolver
Ocelot é bem mais dramdtica e extensa, e ja ai had uma
luta entre ele e Solid Snake. Master Miller, um dos men-
tores do herdi, entra em contato com o protagonista mais
adiante na histéria do que acontece no titulo do PSone, s6
para citar dois exemplos. Reforco que nada disso faz com
que o leitor veterano em MGS estranhe ou duvide que
tem nas mdos a saga de Kojima traduzida magistralmente
para uma revista.
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Ademais de toda a beleza visual das ilustracdes e da narrativa amplamente elogiada, a Pixel
ganha pontos ainda pela qualidade do papel. Esqueca aquela textura tosca de jornal, pois

este é um produto da mais alta qualidade digna da obra de Kojima que até mereceria ser
emoldurado, com o perddo da hipérbole. Destaque ainda para a traducao de certos termos em
inglés para melhor compreensao do que acontece na cena.

Porém até a bela flor é impregnada com espinhos. Para os padrées brasileiros, o preco é ab-
surdamente elevado - ndo é todo mundo que pode desembolsar R$32,90 em uma revista em
quadrinhos. Vale o investimento, sem duvida. No entanto é possivel que as vendas nao sejam
tao expressivas no pais por conta desse fator. Além disso, o nome do membro mais fabuloso
da Fox Hound é grafado incorretamente as vezes — Psicho Mantis em vez de Psycho. Simples-
mente ultrajante em se tratando justamente deste memoravel personagem, mas nada que o
fara rasgar a revista com os dentes invadidos pela célera.

MAIS QUADRINHOS A CAMINHO?

E gratificante saber que uma HQ tdo bem modelada possa chegar ao Brasil, mesmo com um
preco mais do que salgado. Ler a revista faz com que vocé reviva os momentos inesqueciveis
da historia, e quem sabe serd um fator de motivacao para voltar a jogar. Sons of Liberty desem-
barcara em territério nacional, segundo Medauar, dependendo da aceitagao dos brazucas.
Temos a faca e o queijo na mao - resta saber se conseguiremos fatia-lo.©

Por Gustavo Hitzschky (gcampos@ig.com)

METAL GEAR SOLID

Roteiro: Kris Oprisko Editora: Media Pixel Paginas: 148 paginas
Arte: Ashley Wood Formato: 17 x 26 cm Preco: R$ 32,90
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Batman: Ano 100

HEROISMO ORIGINAL RESGATADO NO FUTURO

Ha pouco mais de sessenta anos, super-herois eram
novidades nas histérias em quadrinhos. Com o pas-
sar do tempo, eles se tornaram ultrapassados, quase
obsoletos, o que obrigou as editoras, notavelmente
DC e Marvel, a reinventarem e atualizarem as origens
destes personagens.

Contudo, os frutos destes esforcos ja nao valem
muito mais hoje em dia. Assim, como dar continui-
dade a existéncia deles de maneira atraente? O
desenhista norte-americano Paul Pope, conhecido
por um estilo artistico alternativo e narrativas
marcadas por reflexdes e utilizacdo engenhosas de
arquétipo, tem uma boa resposta para o Batman.

Ela vem na forma da minissérie Batman: Ano 100,
lancada no ano passado em quatro edi¢cdes nos EUA
e agora no Brasil em dois volumes pelas maos da
Panini. Ambientada no ano de 2039, exatamente
um século apds a primeira aparicao do Homem-
Morcego, na revista Detective Comics #27, ela mostra
um futuro ficticio no qual os Estados Unidos,
incluindo Gotham City, € uma nacgdo suja e vigiada
ao extremo, parecendo uma versao deturpada do
universo criado no livro 1984, de George Orwell.

Neste cenario moérbido surge um Batman
marcado por um retorno a esséncia do heréi.
Aqui, o Cavaleiro das Trevas, vale-se muito
mais de aptiddo fisica e intelecto privilegiado
do que bugigangas mil, ainda que elas
estejam presentes. O bacana é que mesmo
sendo um mundo com tecnologia avancada,
os apetrechos sao todos rusticos, quase
primitivos. Por exemplo, uma das novidades
apresentadas é uma dentadura de ceramica
com dentes retorcidos que confere ao
personagem uma aparéncia bestial.

Isto contribui para a principal caracteristica
do Batman resgatada nesta 6tima minissérie:
apesar de nao possuir nenhum tipo de poder
sobre-humano, o Morcegao é especialista
em imputar medo as suas vitimas, coisa que
este novato futurista faz com esmero. As
cenas em que ele utiliza desta habilidade sao
impressionantes, carregadas de uma pitada
de nostalgia por fazer recordar tao bem o
motivo pelo qual este é um dos justiceiros
ficticios preferidos de muitas pessoas.
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“Ele é alguém com o corpo de David Beckham, com o cérebro de Tesla e
a riqueza de Howard Hughes que esta fingindo ser Nosferatu’, explicou
Pope em entrevista a revista Wired de fevereiro do ano passado. O traco
é bem detalhista e um tanto quanto disforme, beirando o feito e em
certos momentos até lembrando trabalhos de Frank Miller. Felizmente,
em nenhum momento é dificil assimilar as imagens dos quadrinhos.

A cor da HQ toda foi responsabilidade do espanhol José Villarrubia, que
imprimiu um estilo bem marcante, lancando mao de tons escuros e ao

mesmo tempo gritantes, colaborando com a intencao de Pope de criar
uma atmosfera sombria e impactante.

O enredo é frenético e possui poucos momentos de reflexao que, por
sua vez, sao carregados de informacgoes interessantes a trama, sendo
que alguns ainda aludem a eventos passados da carreira do Batman.
Sem contar que envolve o Homem-Morcego e uma situagcao pouco
habitual para ele: acusado de matar um policial e ainda tendo que
enfrentar a iminéncia de disseminacdo de uma arma bioldgica.

Por se tratar de uma série de tiro curto, certos personagens deixam

de ser muito explorados, mas em nenhum momento isso atrapalha o
enredo, pelo contrario, confere a ele mais fluidez ja que assim a histéria
Ihe fornece apenas aquilo que vocé precisa saber para nao ficar perdido.

Pena que o epilogo nao seja dos mais esclarecedores, deixando muitas

pontas soltas, ainda que deixe material para o leitor especular e elaborar
suas proprias teorias.O
Por Claudio Prandoni (alexei@hive.com.br)

BATMAN ANO 100

Roteiro e desenho: Paul Pope Paginas: 96 paginas
Editora: Panini Preco: RS 6,90
Formato: 17 x 26 cm
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Para colecionar
Ot L{narwm;m_; CHIARA ROSENBERG

Desenhada por Roberto Baldazzini e escrita por
Celestino pés, Chiara Rosenberg tem como mote
a relacdo sadomasoquista do casal formado por
uma judia e um catdlico. Além de muito erotismo,

THE DARKNESS — SERIE CLASSICA A
] | a histéria tem pitadas de drama e comédia.

A HQ criada por Garth Ennis e Marc Silvestri ja foi publicada no
Brasil pela Editora Abril e também pela Mythos. Nessa reedicao da
Panini Comics, o mafioso Jackie Estacado retorna com as suas seis \
imeiras t .0 & d | to? E
primeiras tramas. O porqué desse relancamento? E para preparar : ) 9 Pdginas: 84
Preco: R$39,90

o terreno para o advento da histéria inédita The Darkness: Ressur-

Zarabatana Books

reicdo Sombria, que ainda chegard por aqui.
Preco indefinido

Panini Comics Pdginas: 160

Lembra daquele FPS da Ubisoft em cel-shading lancado em 2003?

Aquele jogo é baseado em uma HQ homonima franco-belga

BONE A PRINGESA REVELADA :' o escrita por Jean Van Hamme e desenhada por William Vance. Cu-
riosamente, a histéria em quadrinhos nunca fez muito sucesso

nos EUA, ja que a Alias chegou a lancar por |1a. Em uma nova

tentativa, a Marvel lancara XIll em parceria com a Dabel Brothers

Productions. Cada volume norte-americano abarca trés edicdes
européias e o primeiro sai no dia 31 de janeiro.

Nesse més chega as bancas edicao 10 das aven-
turas dos primos Bone, que perdem o caminho
de casa ao entrarem em um deserto. Essa versao

brasileira corresponde as edicdes 32,33 e 34 da

HQ norte-americana escrita por Jeff Smith. x ™
i, > Yy Marvel Comics Preco:USS$14,95

Via Lettera Pdginas: 144
Pdginas: 72
Preco: R$25,00
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I-Square

QUADRADO MAGICO

Popular na Coréia do Sul e, claro, Japao, o grupo T-Square é quase desconhecido por aqui. Vocé ja
ouviu falar nele? Na ativa ha 30 anos, a banda chegou a lancar um album intitulado Brasil e até um CD
em tributo a Ayrton Senna. O lider do conjunto é o guitarrista Masahiro Andoh, 52, compositor das
séries Arc the Lad e Gran Turismo.

Em seu periodo estudantil, Andoh admirava o jazz de Miles Davis e Lee Ritenour e também o rock de
The Beatles. Conciliando os géneros de suas referéncias, ele formaria em 1976 o conjunto The Square,
gue nada tem a ver com a produtora Squaresoft. O quarteto debutou dois anos depois com o album
Lucky Summer Lady. Desde entao, o grupo se consagrou como um dos maiores representantes do jazz
fusion japonés ou J-Fusion ao lado do Casiopea, que surgiria na mesma época. Difundido por essas
duas bandas, o estilo nipdnico caracteriza-se por ser mais meldédico do que os grupos ocidentais.

O respeito pelos The Beatles é tamanho que em 1983 foi inclusa no dlbum Rainbow do T-Square a
musica Hello, Goodbye. E em seu CD solo, Water Colors, Masahiro Andoh tocou no violdao Goodnight,
também da banda inglesa, e ainda Merry Christmas, de John Lennon.

Todavia, o T-Square teve o seu maior sucesso em 1987 com Truth, tema de abertura do programa F-1
Grand Prix do canal Fuji, que cobre essa modalidade de automobilismo no Japao. A partir dai o grupo
foi convidado para fazer can¢des de diversas apresentacées na TV japonesa.

A relacdo com as corridas de automaoveis é a que se mostrou mais forte. Em 1994, o grupo langou o
album especial Solitude — Dedicated to Senna, a fim de prestar homenagem ao falecido piloto de F-1
brasileiro. Trés anos depois, chegava as prateleiras o disco solo de Masahiro Andoh, Andy’s, cujo reper-
torio foi aproveitado para a trilha sonora do pioneiro game da franquia Gran Turismo. A primeira faixa,
Moon Over the Castle, entdo se tornou a musica-tema do jogo, sendo reprisada nos titulos subse-
glientes da série.
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Por conseqtiéncia, ela também passou a ser tocada pelo T-Square. No CD

Blue in Red havia uma versao da can¢ao, mas rebatizada para Knight's Song.
Os albuns Passion Flower e Blood Music ainda incluiriam duas faixas de GT4,
porém com arranjos diferentes. Do primeiro advém Surfin U.S.S.R., que no
game é Vette Lug e no outro, Revenge, que corresponde a Drive You Crazy.

J4 a sinergia com o Brasil ficou mais patente com o dlbum lancado em 2001,
que leva o nome de nosso pais. O CD foi gravado com diversos musicos
nacionais, como o baterista Maguinho Alcantara e o baixista Pedro Ivo, e
traz até uma faixa cantada em portugués por Laerte Marques de Almeida, A
Caminho de Casa.

Porém, essa cancdo com vocal é uma raridade, ja que o T-Square apresenta

repertdério majoritariamente instrumental. Faixas melosas aparecem na
mesma medida que as contagiantes, sempre apresentando énfase em EWI,
sigla para Electronic Wind Instrument, instrumento de sopro eletrénico que

é marca registrada do T-Square.

Nao é raro ouvir a banda acompanhada de um naipe de metais, com
trompete, trombone e saxofones de diferentes tons, e até de uma

orquestra completa, como nos adlbuns especiais Classics, Harmony e
Takarajima. O CD mais recente, Blood Music, lancado em abril de

2006, prova o quanto o conjunto estd aberto para experimen-

E T-SQUARE OU THE SQUARE?

Curiosamente, a banda de Masahiro Andoh se chamava
The Square, mas depois trocou o nome para T-Square. A

tacao, uma vez que traz um som de guitarra mais pesado,
diferente de tudo o que o grupo fez no passado. E que
o T-Square continue surpreendendo e angariando
fas pelo mundo afora - faltam ainda mais

brasileiros conhecé-lo.©

mudanca aconteceu em 1989, quando o grupo realizou
uma tour nos Estados Unidos. O problema é que ja havia
na época uma banda norte-americana com a mesma Por Alexei Barros (alexei@hive.com.br)
nomenclatura. Nao obstante, a inscricao antiga foi g R L

mantida para o dlbum de aniversario Spirits.
THE SO R
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ARESTAS DO PASSADO

Quatro ex-integrantes do T-Square tiveram passagens marcantes na década de 1990. Em 2003, Izumi, Sutoh e Noritake regressaram ao grupo para participar do album
comemorativo de 25 anos, Spirits, e também do espetacular show Casiopea vs. The Square The Live!l. Conheca a origem e os trabalhos mais recentes deles:

Hirotaka Izumi (1982-1998, 2003) A Mitsuru Sutoh (1986-2000, 2003)

Piano & Teclado == Baixo

Com aulas de piano desde os trés anos de idade, Izumi ja 2 - Influenciado por baixistas como Marcus Miller e Bunny
tocava na escola musicas com arranjos préprios. Contudo, - ¥ . | Brune, Sutoh langou dois albuns solo que levam o mesmo
foi na composicao que seu talento péde ser comprovado, . . nome, Favor of My Friends — um de 1997 e o outro de 2003.
como a memoravel Omens of Love. Também chegou a . Forma a banda Korenos com Hiroyuki Noritake e o guitar-

participar das trilhas dos dois primeiros Arc the Lad. Atual- i rista Hirokuni Korekata. Participa simultaneamente do
mente forma com o baterista Akira Jimbo e o guitarrista Yuji grupo Trix ao lado de Noriaki Kumagai (bateria), Takeshi

Toriyama a banda Pyramid. ) Hirai (guitarra) e Hiroshi Kubota (teclado).

N,

Hiroyuki Noritake (1985-2000, 2003) Masato Honda (1991-1998)

Bateria 2 E Sax, EWI & Flauta

Um ano apés ter saido do T-Square, Noritake chegou a A Com aulas de piano desde os trés anos de idade, descobriu
participar do album Groove Globe, de 2004, mas desta a sua paixao pelo saxofone na juventude. Depois de deixar o
vez apenas como suporte e ndo mais como integrante do grupo, lancou dez CDs solo. No ano passado lancou Masato
grupo. Além do Korenos, ele forma com o outro baterista Honda with Voice of Elements, juntamente com Sutoh, Nori-
Akira Jimbo a banda Synchronized DNA, que no ano retra- take e Keiji Matsumoto, que em 1999 e 2000 foi tecladista
sado gravou juntamente com o Casiopea o album Signal e do T-Square. Participou dos albuns de game music Mega

o show em DVD 5 Stars Live. Man X Arrange e Nouvelle Vague ~ G.S.M. Taito 7.

A\ A\
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0 QUADRILATERO DO PRESENTE

Atualmente, o T-Square é formado por quatro musicistas. Nao ha um baixista fixo como, por exemplo, na década de 1990, quando o grupo era composto por cinco pes-

soas. Nos albuns mais recentes o conjunto tem trazido um convidado para a funcdo. Vale lembrar que entre 2000 e 2002 a banda chegou a ter apenas Andoh e Itoh como

integrantes. Confira quem faz parte dela hoje:

Masahiro Andoh (1976-)

Guitarra

Unico remanescente do grupo original,
Andoh langou cinco albuns solo - o ultimo

deles, anmi2, em setembro do ano passado.
J

Keizoh Kawano (2004-)

Teclado

Apesar de ter se juntado ao T-Square ha
apenas dois anos, atua como musico suporte
desde 2000. Aos seis ja tocava piano.

A participagao nos games de Masahiro Andoh nao se resume a Gran
Turismo e Arc the Lad. Em 1990, ele foi o produtor do primeiro album
da banda da Konami, Kukeiha Club, que trazia cinco faixas remixadas
de jogos da empresa, como Castlevania ll: Simon’s Quest e Gradius,

FALA Akt: falae@hive.com.br

Takeshi Itoh (1977-1991, 2000-)

Sax, EWI & Flauta

T.K., como é conhecido, chegou a sair da
banda na década de 1990, mas retornou

apds a passagem de Takahiro Miyazaki.

Satoshi Bandoh (2004-)

Bateria

Com apenas 23 anos de idade, Bandoh é
o integrante mais jovem do T-Square. Seu
primeiro contato com a bateria foi aos oito.

e outras cinco originais, assinadas pelo guitarrista do conjunto,
Motoaki Furukawa. A influéncia do T-Square nas musicas é percep-
tivel, ndo apenas pela preponderancia do jazz fusion, mas também
porque Izumi, Sutoh, Noritake e Honda participaram do CD.
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Apesar de ndo terem a mesma popularidade no Ocidente que de Final Fantasy, por exemplo, a produtora ja
lancou diversos albuns da trilha sonora da saga, com arranjos em jazz fusion, como Gradius Perfect Selection,
e também orquestrados, como Gradius in Classic - ambos em dois volumes. Ja Gradius Tribute é no mesmo
estilo de Street Fighter Tribute, em que diversos arranjadores executam interpretacdes alternativas das melo-
dias originais do jogo. Confira como foi a participacao de cada um no album:

TAKAYUKI AIHARA - 1- Morning Music, 9 - AQqua

Autor de algumas musicas de Driving Emotion Type-S, Children of Mana e da série Drakengard, Aihara
é talentoso e, principalmente, eclético. Seu trabalho no album atesta a sua versatilidade. Enquanto a
primeira faixa do dlbum é sinfnica, a nona é eletrénica. Contudo, as composi¢des originais ja pen-
diam para esses estilos. Ou seja, ele nao procurou ousar. Os arranjos sao apenas agradaveis.

KIMITAKA MATSUMAE - 2 - Gradius Medley

Decepcionante. Essa é a melhor definicdo para o arranjo de Matsumae. Decepcionante

porque a miscelanea de musicas do primeiro Gradius é praticamente idéntica as originais
- ele apenas acrescentou uma batida techno nas melodias. Esperava-se mais de um dos
tecladistas da S.5.T. Band, a extinta banda da SEGA, que durou de 1988 a 1993.
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SHINICHI SAKAMOTO - 3 - Challenger 1985

Ha alguns compositores de jogos antigos que somem misteriosamente. Shinichi Sakamoto é um
deles. Responsavel pela maioria das trilhas da série Wonder Boy e do obscuro Panic Bomber de
Virtual Boy, ele aparentemente desapareceu do mundo dos videogames depois de 1995. Neste
album retorna com uma singela interpretagao no violdo — e deveras diminuta, com pouco mais
de um minuto - da classica melodia da primeira fase de Gradius.

MOTOAKI FURUKAWA - 4 - Final Attack, 5 - Burning Heat

O album nao poderia prestar tributo a Gradius se ndo houvesse pelo menos um arranjo de Motoaki Furukawa. Felizmente, ha dois.
Apesar de ele ter composto apenas algumas musicas de Gradius Il: Gofer no Yabou, seu nome é praticamente inerente ao game.
Afinal, ele era o lider da Kukeiha Club, a extinta banda da Konami, que tocava em diversos shows pelo Japao can¢des dessa e de
outras franquias da produtora durante a década de 1990.

A faixa Final Attack, que corresponde a musica da sétima e derradeira fase do primeiro Gradius, faz lembrar os tempos dureos do
conjunto com uma guitarra cintilante. Mas o mesmo nao se pode dizer de Burning Heat. Nao apenas porque ela nao é tao inspirada
quanto a anterior, mas também porque ja havia sido inclusa no segundo album solo de Furukawa, Under the Blue Sky, lancado em
2005. Foi feita apenas uma pequena variacdo no intréito da versdo de GT. Poderiam ter escolhido outra can¢ao. Ha tantas.

WATARU KOBAYASHI - 6 - Synthetic Life

Com quase oito minutos de duracao, essa faixa em estilo trance é o supra-sumo da chatice. Repetitiva toda vida. Absolutamente
insuportavel. O autor dela é Wataru Kobayashi, que atende pela alcunha ipdrv e chegou a trabalhar em Fatal Frame. Deviam ter
chamado alguém melhor. Por que nao Miki Higashino ou Prophet Fukami, alguns dos principais compositores da série?
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RYO SAKAI - 7 - Gradius Il Final Stage Medley

Aqui sim um arranjo de verdade. Ombreia com Final Attack o titulo
de m?lhor faixa (.10.élbum. Um dos div.ersos com!oositores do'RPG YUKIO NAKAJIMA - 8 - Gradius Il Medley
estratégico Makai Kingdom do PlayStation 2, Sakai fez um remix

empolgante com guitarra, bateria e sintetizador (aparentemente Com trilhas de games como Chaos Seed e Energy Breaker no curriculo, Nakajima come-

teu o mesmo erro de Matsumae: usou os sons originais. E digno de critica, ja que se
trata de um album tributo e nao da trilha sonora do jogo. Felizmente, isso ocorre
ape-nas na introducao. No restante da musica, a cancao apresenta um ritmo extasiante,
mesmo porque as melodias de Gradius Il ja eram belissimas originalmente.

simulados), passando a impressao que as musicas foram feitas para
serem tocadas por esses instrumentos. Combinaram perfeitamente.

No fim das contas, Gradius Tribute é um album aquém do que se espera
de uma franquia conhecida pela sua exceléncia musical. Das nove faixas,
apenas duas sao realmente célebres — as outras ndo transpassam o limite
da mediocridade. A série merecia arranjos melhores.
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High School Musical

SINFONIA ESCOLAR COM BOAS NOTAS

A Disney deve ter guardado em algum cofre secreto a receita
infalivel para o sucesso. E em certo lugar desta receita consta
a instrucao “use muita, muita musica; muita mesmo’, seguida
arisca em praticamente todos os desenhos do estudio da
metade final dos anos 80 e praticamente toda a década de
90. Neste periodo surgiram algumas das mais belas can¢oes
em filmes como A Bela e a Fera, A Pequena Sereia, O Rei Ledio,
Aladdin e vérios outros.

Até quando quer jogar simples a Disney acerta em cheio. S6
assim para explicar o sucesso estrondoso de High School
Musical entre o publico infanto-juvenil. Trata-se de um
romance colegial agua com acucar que foi produzido direta-
mente para a televisao, sendo transmitido pela primeira vez
no canal Disney Channel dos EUA em janeiro do ano passado.

De |4 pra c4, as filiais do canal em outros paises também pas-
saram o longa-metragem e eventualmente ele

B .f._""J' 'h

até foi transmitido na TV aberta aqui no Brasil.
Sendo o filme um musical, obviamente a trilha so-
nora saiu no mercado também. De fato, ela é a grande estrela
da trama, nao os protagonistas Troy e Gabriella ou os colegas
da escola, e afirma este posto com cerca de 3,5 milhdes
de cépias vendidas em todo o mundo.

O toque Disney é inconfundivel. Impressionante como

mesmo valendo-se de um lugar comum para elaborar
cangdes o time musical composto por dez pessoas, alguns

dos quais ja trabalharam com pop stars como
Britney Spears e Backstreet Boys, consegue criar
trilhas cativantes, variadas, divertidas e, claro,
grudentas. Nao estranhe se sair cantarolando
alguma delas ao final das onze faixas. A lista de
musicas-chiclete aqui na redacao foi composta
por Start of Something New, Breaking Free e Stick
to the Status Quo.

Caso vocé realmente continue cantando mesmo
quando elas acabam, ficara feliz ao descobrir
duas faixas karaoké no final do disco, com todo o
acompanhamento instrumental e sem voz para
vocé ter seu momento rock star.

A interpretacao vocal dos artistas mirins € boa,
agradavel e acima da média para filmes deste tipo.
Clichés pontuam a trilha como corais de criancas
e cangdes esportivas, mas nao chega a ser uma
falha ja que a intencao do filme néo é reinventar a
roda, mas sim oferecer diversao simples e de alta
qualidade, o que faz com grande esmero.

Atualmente, é possivel comprar o CD em um
pacote que acompanha também o DVD do filme.
Uma continuacéo do filme ja estd sendo escrita e
tem previsao de estréia marcada para o segundo
semestre de 2007.0

Por Claudio Prandoni (claudio@hive.com.br)
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Berth

Previsto para aportar nos Estados Unidos no
dia 9 de fevereiro, Berth é uma compilagdo do
grupo de rock alternativo americano The Used,

THE ATAR’S que esta na ativa desde 2001. Um atrativo do

album é que ele inclui um CD com nove faixas e

Welcame the N’ght também um DVD com seis capitulos.

Welcome the Night é o quinto dlbum do con-
junto de indie rock The Ataris, que iniciou suas
atividades ha treze anos. Esse sera o primeiro CD
com a formacao nova da banda, uma vez que
Shane Chickeles (bateria) e Sean Hansen (baixo)

substituiram em 2005, respectivamente, Chris
Knapp e Mike Davenport. Esse segundo instru-
mentista agora faz parte do grupo Versus the World.

BANDA DEFTONES CHEGA AO BRASIL
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FALL OUT BOY
Infinity on High

O nome da banda pop punk americana Fall
Out Boy é inspirado no personagem Fallout Boy
(Caidaco Boy na adaptacao brasileira), ajudante
do Homem Radioativo na série animada dos The
Simpsons. Curiosamente, o nome do grupo surgiu
por acaso: enquanto se apresentavam no colégio,
eles pediram a sugestao para o publico. Uma pes-
soa gritou “Fall Out Boy” e entao decidiram acatar
a proposta. Infinity on High é o quarto CD do
conjunto, contando com 13 faixas ao todo.
Nos EUA, o dlbum chega as lojas no dia
6 de fevereiro.
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